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Ubersicht der Objekteigenschaften

Mit dem Konfigurationsmanager kann der Administrator alle Objekttypen verwalten. Wenn Sie kein
Administrator, sind die erlaubten Objekttypen abhangig von der Benutzergruppe, zu der Sie gehbren.

Die folgenden Themen behandeln die objektabhéngigen Dialogfelder:

Systemvoreinstellungesteht nur dem Administrator zur Verfigung)
Benutzer

Benutzergruppefsteht nur dem Administrator zur Verfligung)
Menus

Tasks

Session-Eigenschaftéfiir Host-Sessions)
Kommunikationsparametéfir Host-Sessions)

Farbschemata

Schriftarten

COCOCOOOOO OO

Tastenschemata
@ Host-Drucker-Sessior(steht nur dem Administrator zur Verfiigung)

@ Tabellen(steht nur dem Administrator zur Verfiigung)

Allgemeine Informationen zu den oben aufgefihrten Objekttypen finden Sie im Abschnitt
Konfigurationsmanager untélber die Objekttypen
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Systemvoreinstellungen

Das Dialogfeld "Systemvoreinstellungen” enthalt die folgenden Eigenschaftenseiten:

® Allgemein
® Prozedur
e Emulation

Dieses Dialogfeld steht nur dem Administrator zur Verfigung.

Allgemein

Systemvoreinstellungen E3 |
Allgemein | F'r-:nzedurl Emulati-:unl

— Standardeinstellungen fur die Benutzungsoberflache

Deutsch

Sprache:

T aztatur: IEerman

— Standardeinstelungen fiir D atum und Uhrzeit

=l
Daturngformat: I THJ. j
i

Zeitformat; IHMS :

[T anmelde-Passwart erforderlich

oK, [ — | Hilfs

Sprache

Wabhlen Sie die Standardsprache fir die Benutzungsoberflaiche. Das Dropdown-Listenfeld enthélt alle zur
Verfiigung stehenden Sprachen. Diese Vorgabe wird beéBeeutzereigenschaftdrerangezogen.

Tastatur

Waéhlen Sie die Standardtastaturtabelle. Das Dropdown-Listenfeld enthalt alle zur Verfiigung stehenden
landesspezifischen Tastatur@®iese Vorgabe wird bei ddenutzereigenschaftdrerangezogen.

Datumsformat

Waéhlen Sie das Standarddatumsformat flir Entire Connection. Diese Vorgabe wird bei den
Benutzereigenschaftdrerangezogen.



Entire Connection Ubersicht der Objekteigenschaften Version 4.3.1 Systemvoreinstellungen

Zeitformat

Waéhlen Sie das Standardzeitformat fur Entire Connection. Diese Vorgabe wird bei den
Benutzereigenschaftdrerangezogen. Das Begrenzungszeichen A bei HMSA bedeutet, dass die Zeit im
AM/PM-Format angezeigt wird (z.B. 01:30 PM).

Anmelde-Passwort erforderlich

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, muss beim Anmelden ein Passwort angegeben werden. Diese
Vorgabe wird bei deBenutzereigenschaftdrerangezogen.

Prozedur

Syztemvyoreinstellungen E |

Allgemein  Prozedur | Emulatinnl

—Werzeichnizze

Prozedur: 43 oftware ARNEntire Connection 4.1.1pro

Log & Trace: D:MProgram FileshS oftware AGAEntire Conne

— Maw. Host-dnbwortzeit

Artwortzeit [15 = [Sekunden 7]

Matural ‘whark File: IF 3:

k. Abbrechen Hilfe

Prozedur

Dies ist das Verzeichnis, in dem Entire Connection nach Prozedurdateien sucht, wenn sie nicht im
aktuellen Verzeichnis gefunden werden. Jede Laufwerks- und Pfadangabe ist giltig. Die Vorgabe wird
wahrend der Installation bestimmt. Diese Vorgabe wird beBi#gntzereigenschaftdrerangezogen.

Log & Trace

Dies ist das Verzeichnis, in das Entire Connection Log- und Trace-Dateien schreibt. Die Vorgabe wird
wéhrend der Installation bestimmt. Diese Vorgabe wird beBi#gwtzereigenschaftdrerangezogen.

Antwortzeit

Dieser Parameter gibt an, wie lange Entire Connection auf eine Antwort vom Host wartet, bevor die
Verarbeitung einer Prozedurdatei abgebrochen wird. Sie kdnnen entweder Sekunden oder Minuten
angeben. Wahlen Sie die gewlinschte Einheit aus dem Dropdown-Listenfeld. Diese Vorgabe wird bei den
Session-Eigenschaftdrerangezogen.
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Natural Work File

Mit diesem Parameter bestimmen Sie den Wert der Variablen NATFILE. Diese Variable kann in einer
Prozedurdatei benutzt werden. Giltige Angaben sind ganzzahlige Werte zwischen 1 und 32. Diese
Vorgabe wird bei deession-Eigenschaftérerangezogen.

Dieser Parameter gibt zum Beispiel die Nummer des Work File an, die in der Prozedurdatei fir die
folgenden Module benutzt wird (siehe aditural-Objekte Ubertraggn

SAR (Send and Run),

USOURCB, USOURCE, USOURCT (Upload Source),
DSOURCB, DSOURCE (Download Source),
UOBJECT (Upload Obiject),

DOBJECT (Download Object),

UDDMB (Upload DDM),

DDDMB, DDM (Download DDM), und

fir neue INPL-Module.
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Emulation
Systemvoreinstellungen Ed |
.fi‘-.llgemeinl Prozedur Emulation |
Mullzeichen: Iﬂ_
Standardgrofe des Cursors: IKIEin j
k. Abbrechen Hilfe
Nullzeichen

Dieser Parameter wird fur die Unterstlitzung anderer Sprachen benutzt. Er sollte nicht geandert werden
ohne sich beim Technischen Support nach dem korrekten Wert zu erkundigen. Diese Vorgabe wird bei
denSession-Eigenschaftérerangezogen.

StandardgréRe des Cursors

Wabhlen Sie die Standardgré3e des Cursors aus dem Dropdown-Listenfeld. Diese Vorgabe wird bei den
Benutzereigenschaftdrerangezogen. Dieser Parameter gilt nur flr Entire Connection und hat keine
Auswirkung auf andere Windows-Anwendungen.

Diese Angabe hat keine Auswirkung auf die Cursor-Grof3e, wenn die Taste EINFG gedriickt ist. Im
Einfigemodus wird der Cursor immer als Block dargestellt.
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Benutzer

Das Dialogfeld "Benutzereigenschaften" enthalt die folgenden Eigenschaftenseiten:

Parameter 1
Parameter 2

Prozedur

Menu

Schriftart fir Ausdruck

Parameter 1

Benutzereigenschaften Ed |

Pararneter 1 |F'arameter2| F'rn:nzedurl bd etiLi I Schiftart fLir .fl‘-.usn:lruckl

Eenutzerkennzeichen: ||

— M ationalitat
Sprache : IDeutsch j
Tastaturtabelle : IEerman j

— Paszworteinstellungen
[T Passwort erfordedich

Faszwart: |

Pas ot bestatinen: I

— Einztellungen der Sezzion-Spere

[T Session-Spene einschalten

Zeit i S essianSpere: |15 3: hirter

Cursor-Grabe: I Klein j

¥ Systemton bei Fehlem und W amungen

k. Cancel | Help

Benutzerkennzeichen

Ein Benutzerkennzeichen kann bis zu 16 alphanumerische Zeichen lang sein und darf Leerzeichen
enthalten. Es darf nicht schon vorhanden sein. Ein Benutzerkennzeichen kann nur beim Anlegen eines
neuen Benutzers angegeben werden. Spater kann dieses Textfeld nicht mehr geandert werden.
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Sprache

Wabhlen Sie aus diesem Dropdown-Listenfeld die Sprache fur die Benutzungsoberflache. Die
Benutzungsoberflache einer zu Entire Connection gehdrenden Anwendung (z.B. Konfigurationsmanager
oder Terminal) wird erst dann in der von Ihnen gewahlten Sprache angezeigt, wenn Sie diese Anwendung
beenden und wieder starten. Die Vorgabe wird beiSjstemvoreinstellungesefiniert.

Tastaturtabelle

Waéhlen Sie aus diesem Dropdown-Listenfeld die landesspezifisdtatur die benutzt werden soll. Die
Vorgabe wird bei deSystemvoreinstellungesefiniert.

Passwort erforderlich

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, muss das Passwort beim Anmelden angegeben werden. Die
Vorgabe wird bei deystemvoreinstellungeaefiniert

Passwort

Das Passwort schitzt die Arbeitsumgebung des Benutzers. Es besteht aus 1 bis 16 alphanumerischen
Zeichen. Das Passwort wird beim Anmelden bei Entire Connection bendtigt. In einer Prozedurdatei
bezieht sich die Variable *PASSWORD auf das aktuelle Passwort.

Passwort bestatigen

Geben Sie das Passwort in diesem Textfeld noch einmal ein, um es zu bestatigen.
Session-Sperre einschalten

Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um die Session-Sperrfunktion einzuschalten.
Zeit fur Session-Sperre

Geben Sie an, wielange die die Terminal-Anwendung inaktiv sein kann, bevor die Session automatisch
gesperrt wird. Die gultigen Werte liegen zwischen 1 und 60 Minuten.

Wenn die Session gesperrt ist, erscheint "gesperrt" in der Titelleiste des Terminal-Anwendungsfensters.
Wenn Sie aus dem Memiensteden BefehSession sperren/entsperrewéhlen, erscheint das

Dialogfeld "Anmelden bei Entire Connection”. Geben Sie Ihr Passwort, falls erforderlich, ein und wahlen
Sie die Befehlsschaltflach®K, um die Session-Sperre aufzuheben.

Cursor-Grofi3e

Aus diesem Dropdown-Listenfeld kdnnen Sie die Cursor-Grol3e wahlen. Diese Angabe gilt nur fur
Entire Connection und hat keine Auswirkung auf andere Windows-Anwendungen. Die Vorgabe wird bei
denSystemvoreinstellungetefiniert.

Diese Angabe hat keine Auswirkung auf die Cursor-GroR3e, wenn die Taste EINFG gedriickt ist. Im
Einfllgemodus wird der Cursor immer als Block dargestellt.
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Systemton bei Fehlern und Warnungen

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, ertdnt ein Systemton, wenn ein Fehler auftritt oder eine
Warnung ausgegeben wird.
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Parameter 2

Benutzereigenzchaften E |

Parameter 1 Farameter 2 | F'r-:nzedurl b el I Schiftart fur .&u&druckl

—%oreinstelungen fur Host-5ession

Standard-Seszion:

— Teminal-Tazks
[ Start-Task benutzen

Start-Task: I j

[~ EndeTask benutzen
Ende-Tast: I

Al

— Datumsz- und Zeitformate

Draturnsformat; I THJ. j
Zeitformat: I HHS - j
— Datentransfer

¥ Formatdatei erstellen [T Emweiterte Yerschllisselung

k. Abbrechen Hilfe

Standard-Session

Aus diesem Dropdown-Listenfeld kdnnen Sie die Standard-Host-Session wéahlen. Der Name dieser
Session wird dann im Dialogfeld "Session 6ffnen™" automatisch markiert.

Wenn eine Prozedurdatei eine Anweisung fur den Zugriff auf eine Session enthalt, zur Zeit aber keine
Session aktiv ist, wird immer die Standard-Session gedffnet. So konnen bestehende Prozedurdateien ohne
Code-Anderung weiterbenutzt werden.

Start-Task benutzen
Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie einen Start-Task benutzen wollen.
Start-Task

Aus diesem Dropdown-Listenfeld kdnnen Sie einen Task wahlen, der unmittelbar nach der Anmeldung
bei der Terminal-Anwendung ausgefuhrt werden soll. Dieses Dropdown-Listenfeld enthélt eine Liste aller
definierten Tasks (aul3er Software AG-Tasks).
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Ende-Task benutzen
Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie einen Ende-Task benutzen wollen.
Ende-Task

Aus diesem Dropdown-Listenfeld kdnnen Sie einen Task wéhlen, der beim Beenden der
Terminal-Anwendung ausgefihrt werden soll. Dieses Dropdown-Listenfeld enthélt eine Liste aller
definierten Tasks (aul3er Software AG-Tasks).

Datumsformat

Aus diesem Dropdown-Listenfeld kdnnen Sie das Datumsformat wahlen, das tberall bei Entire
Connection benutzt werden soll. Die Vorgabe wird beiSiggtemvoreinstellungetefiniert.

Zeitformat

Aus diesem Dropdown-Listenfeld kdnnen Sie das Zeitformat wéahlen, das Uberall bei Entire Connection
benutzt werden soll. Die Vorgabe wird bei d&ystemvoreinstellungettefiniert. Das

Begrenzungszeichen A bei HMSA bedeutet, dass die Zeit im AM/PM-Format angezeigt wird (z.B. 01:30
PM).

Formatdatei erstellen

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, erstellt Entire Connection eine Formatdatei (Erweiterung
"ncf"), wenn Daten vom Host heruntergeladen werden.

Eine Formatdatei enthalt die Formatbeschreibung der transferierten Daten. Sie enthalt aul3erdem
Informationen wie zum Beispiel die Anzahl der gesendeten Datensatze, den Namen des
Natural-Programms, den Namen der Natural-Bibliothek, das Host-Benutzerkennzeichen und das
Datenformat. Diese Informationen sind hilfreich, wenn Sie Daten mitFelematkonvertekonvertieren
wollen.

Erweiterte Verschlisselung

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird der Benutzer beim Hoch- und Herunterladen von Dateien
aufgefordert, ein Kennwort fir die erweiterte Verschlisselung einzugeben. Dieses Kennwort wird nicht
gespeichert. Der Benutzer muss es sich merken.

10



Entire Connection Ubersicht der Objekteigenschaften Version 4.3.1 Benutzer

Prozedur

Benutzereigenzchaften E |

FParameter 1 I Parameter 2 Prozedur | b el I Schiftart fur .&u&druckl

— Benutzerverzeichnizse

Brozedur: metSoftveare AGNEntire Connection 4.1.1%
Log & Trace: C:AProgrammetSoftware AGAE Rlire Connechio
— Schleifenzahler

[T Schleifen in Prozedurdatel einschranken

Sehlefenzatlen IEEE 3:

— Pratakalle

[ Prozedurdateiamweisungen pratokolieren

[T Datertranzfer pratokolisren

Druckerzuweisung ... | ‘Weitere Benutzerkennzeichen definieren...

k. Abbrechen Hilfe

Prozedur

Dies ist das Verzeichnis, in dem Entire Connection nach Prozedurdateien sucht, wenn sie nicht im
aktuellen Verzeichnis gefunden werden. Jede Laufwerks- und Pfadangabe ist gultig. Die Vorgabe wird bei
denSystemvoreinstellungestefiniert.

Log & Trace

Dies ist das Verzeichnis, in das Entire Connection Log- und Trace-Dateien schreibt. Die Vorgabe wird bei
denSystemvoreinstellungetefiniert.

Schleifen in Prozedurdatei einschranken

Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn die die Anzahl der Schleifen in einer Prozedurdatei
begrenzen wollen.

Schleifenzahler

Dieser Parameter gibt an, wie oft eine Sprunganweisung in einer Prozedurdatei ausgefuhrt werden kann.
Er wird benutzt, um Endlosschleifen zu vermeiden. Die giiltigen Werte liegen zwischen 1 und 32767.

11
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Prozedurdateianweisungen protokollieren

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, schreibt Entire Connection Informationen tber alle in einer
Prozedurdatei ausgefihrten Anweisungen in eine Log-Datei im Log-/Trace-Verzeichnis. Die Log-Datei
enthélt jede Anweisung und die Zeit, zu der die Anweisung ausgefuhrt wurde. Dies ist hilfreich bei der
Fehlersuche (Debugging) in einer Prozedurdatei.

Der Name der Log-Datei ienutzernamég. Wenn noch keine Log-Datei vorhanden ist, wird sie
automatisch erstellt. Ansonsten werden die Informationen Uber die ausgefiihrten Anweisungen einer
bestehenden Log-Datei angehangt.

Datentransfer protokollieren

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, schreibt Entire Connection Informationen tUber den
Datentransfer in eine Log-Datei im Log-/Trace-Verzeichnis. Die Log-Datei enthalt Informationen wie

zum Beispiel die Anzahl der gesendeten Datensétze, Host-Benutzerkennzeichen, Datenformat, Startzeit,
Status usw.

Der Name der Log-Datei isenutzernamég. Wenn noch keine Log-Datei vorhanden ist, wird sie
automatisch erstellt. Ansonsten werden die Informationen tUber den Datentransfer einer bestehenden
Log-Datei angehéngt.

Druckerzuweisung

Wenn Sie diese Befehlsschaltflache wahlen, erscheint das Dialogfeld "Druckerzuweisung”. Sie kdnnen
eine der Befehlsschaltflaché&uswahlenwéahlen, um einen definierten Windows-Drucker aus einer Liste
auszuwahlen. Diese Zuweisung steht fir den folgenden Befehl:

SET PCFILE x DOWN DATA LPTn

Dabei istx eine gultige Nummer zwischen 1 und 32 fiir ein Work Fileruathe Zahl zwischen 1 und 3.
Das Herunterladen erfolgt dann auf dem entsprechenden Drucker.

Druckerzuweizung E |

Part Zugewigzener Windows-Drucker

LPTL: | Auswhlen ..

LFTZ: I Ayzwahlen ...

LPT2: | Auzwihlen .
] Abbrechen Hilfe

12
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Weitere Benutzerkennzeichen definieren

Wenn Sie diese Befehlsschaltflache wahlen, erscheint das Dialogfeld "Weitere Benutzerkennzeichen
definieren”.

Weitere Benutzerkennzeichen definieren |

Benutzerkennzeichen 1: || Bafwort 1: |
Bervutzerkennzeichen 2: I Falwart 2 I
Benutzerkennzeichen 3: I Palwort 3 |
Berutzerkennzeichen 4: | Fafwart 4: |
k. Abbrechen Hilfe

Diese Benutzerkennzeichen sind hilfreich bei Anmeldesequenzen, bei denen die Anmeldung bei vielen
verschiedenen Host-Systemen erfolgt. Sie kdnnen die Textfelder entweder leer lassen oder mit
Benutzerkennzeichen und Passwadrtern fullen. Jedes Benutzerkennzeichen oder Passwort besteht aus 1 bis
16 alphanumerischen Zeichen. Bei den Benutzerkennzeichen und Passwortern wird nicht zwischen Grol3-
und Kleinschreibung unterschieden. Sie kénnen jedoch Leerzeichen enthalten.

Diese Parameter werden in Prozedurdateien benutzt. Dort kdnnen Sie sich mit *USERID1, *USERID2
usw. und *PASSWORD1, *PASSWORD?2 usw. auf diese Parameter beziehen. Siebg/aactische
Variablen

13
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Menu
Benutzereigenzchaften E3 |
FParameter 1 I Parameter 2 I Prozedur Menu | Schriftart fur Susdruck I
Aktive Benutzermeniis; YWerfug. Benutzermeniiz;
<< Hinzufiigen
Entfernen =&
k. Abbrechen Hilfe

Sie kénnen einem Benutzer bis zu 5 Benutzermendis zur Verfligung stellen. Die Menls erscheinen erst
dann in der Menduleiste der Terminal-Anwendung, wenn sich dieser Benutzer erneut anmeldet.

Im AbschnittMeniswird erklart, wie Sie ein Benutzermenu erstellen.
P Ein Benutzermentii zur Verfigung stellen

e Klicken Sie das Meni im Listenfeld "Verflg. Benutzermenis" doppelt an.
Oder markieren Sie das Menu im Listenfeld "Verfug. Benutzermenis" und wahlen Sie die
Befehlsschaltflaché&linzufiigen.

» Ein Benutzermenii entfernen

e Klicken Sie das Meni im Listenfeld "Aktive Benutzermenis" doppelt an.
Oder markieren Sie das Menu im Listenfeld "Aktive Benutzermenis" und wéhlen Sie die
Befehlsschaltflach&ntfernen.

14
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Schriftart fur Ausdruck

Benutzereigenzchaften

Pararneter 1 I F'arameterEI F'r-:nzedurl Menl  Schftart fur Ausdruck |

Schriftart; Sitil:
!M Marmnal
Albertuz Extra Bold - Fett
Albertuz Medium Fett kursiv
Antigue Olive K.z
CG Omega
CG Timesz
Clarendon Condenzed
Caoronet
Courier Mew j
— Beizpiel
abcdefABCDEF
— Rander [zm)

Links: IEI
Rechts: IEI

Dbet: IEI
Lntem: IEI

ak.

[ — | Hilre

Benutzer

Sie kénnen Schriftart, Schriftstil und SchriftgroRe bestimmen, die bei allen Ausdrucken benutzt werden
soll (z.B. beim Herunterladen auf einen Drucker).

Sie koénnen den linken, rechten, oberen und unteren Rand fir die Ausdrucke bestimmen. Die Rander legen
den Abstand in Zentimetern vom Papierrand fest.

¥ Schriftart und Rander fir Ausdrucke andern

1.

ar e

Markieren Sie die gewlinschte Schriftart im Listenfeld "Schriftart”.

Die Schriftstile und Schriftgré3en, die fur diese Schriftart zur Verfigung stehen, werden in den
Listenfeldern "Stil" und "Gro3e" angezeigt.
Markieren Sie den gewiinschten Schriftstil.
Markieren Sie die gewtinschte SchriftgroRe.

Geben Sie die gewlinschten Zentimeterangaben fur die Rander in den Textfeldern ein.

Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .

15
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Benutzergruppen

Im Dialogfeld "Gruppeneigenschaften" kénnen Sie:

® Benutzer als Mitglied einer Gruppe definieren
e Gruppenrechte fir ein Objekt vergeben

Dieses Dialogfeld steht nur dem Administrator zur Verfiigung.

Benutzer als Mitglied einer Gruppe definieren

Gruppeneigenschaften E |
Benutzer | DhiEktEI
Gruppennarme:; ||
Mitglieder: Hichtrnitglieder:
k.OL
<< Hinzufiigen
Ertfertetm e
K Abbrechen Hilfe

Wenn Sie eine neue Benutzergruppe definieren, geben Sie deren Name im Textfeld "Gruppenname" an.
Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Wenn Sie eine
Benutzergruppe andern, kann dieses Textfeld nicht mehr gedndert werden.

Das Listenfeld "Mitglieder" enthélt eine Liste aller Mitglieder dieser Gruppe. Das Listenfeld
"Nichtmitglieder" zeigt eine Liste aller anderen unter Entire Connection definierten Benutzer.
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P Benutzer als Mitglied einer Gruppe definieren

e Klicken Sie den Benutzer im Listenfeld "Nichtmitglieder" doppelt an.
Oder markieren Sie den Benutzer im Listenfeld "Nichtmitglieder" und wahlen Sie die
Befehlsschaltflachelinzufiigen.

| 4 Mitglied aus einer Gruppe entfernen

e Klicken Sie den Benutzer im Listenfeld "Mitglieder" doppelt an.
Oder markieren Sie den Benutzer im Listenfeld "Mitglieder" und wéhlen Sie die Befehlsschaltflache
Entfernen.
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Gruppenrechte fur ein Objekt vergeben

Gruppeneigenschaften Ed |

Entire Connection Ubersicht der Objekteigenschaften Version 4.3.1

Berutzer  Ohjekbe |
Erlaubt: Micht erlaubt;
Objekt | Typ Objekt | Typ |
AS400KEYS k.ep Scheme
BS2000KEYS k.ep Scheme
- CrdLine Tazk

<< Hinzutugen | | cofar Tazk
Confighd anager Taszk
ooOMB Task

Entfernen >3 DD Task |
Debug Taszk
DEL Tazk
IR Tazk
DOBJECT Task
DSOURCE Task
DSOURCE Taszk
fant Tazk
IBM3273 Color Scheme
keypad Tazk
o hd

oK Abbrechen | Hike

Das Listenfeld "Erlaubt" enthalt eine Liste aller Objekte, die die Gruppe benutzen darf. Das Listenfeld
"Nicht erlaubt” enthalt eine Liste der definierten Objekte.

Die erlaubten Objekte kbnnen vom folgenden Typ sein:

MenU

Task

Session
Farbschema
Tastenschema

» Gruppenrechte fur ein Objekt vergeben

e Markieren Sie das Objekt (oder die Objekte) im Listenfeld "Nicht erlaubt" und wahlen Sie die
Befehlsschaltflachelinzufligen.

» Gruppenrechte fur ein Objekt entziehen

e Markieren Sie das Objekt (oder die Objekte) im Listenfeld "Erlaubt" und wéahlen Sie die
Befehlsschaltflach&ntfernen.
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Menus

Im Dialogfeld "Meni" kénnen Sie die Benutzermentis definieren, die in der Menlleiste der
Terminal-Anwendung erscheinen sollen. Dieses Dialogfeld enthalt eine Liste aller verfligbaren Tasks.

L -

Mentinanme: ||

Werfiighare T azka: — Meniibefehle

Colors —
ConfigManager Hinzufiigen »>
DDDHE -
DDH Trennlinie =

Debug —
DEL << Entferten

DIR e
DOBJECT

DEOURCB

DSOURCE
Fonts | At |

il

ok, Abbrechen | Hilfe

Sie kénnen einem Benutzer bis zu 5 Benutzermenis zur Verfligung stellen. Ein Benutzermeni kann bis zu
20 Menilbefehle (Tasks) enthalten.

Die folgenden Befehlsschaltflachen stehen zur Verfigung (zusétzlich zu den
Standardbefehlsschaltflachen):

Hinzufligen| Fugt den markierten Task als Befehl im Mena ein.

Trennlinie |Flgt eine Trennlinie unter dem markierten Menubefehl ein.

Entfernen |Entfernt den markierten Mentbefehl.

Auf Verschiebt den markierten Meniibefehl nach oben.

Ab Verschiebt den markierten Meniibefehl nach unten.
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» Benutzermenii definieren

1. Wenn Sie ein neues Mend erstellen, geben Sie einen Namen im Textfeld "Menliname" ein.
Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf keine Leerzeichen enthalten. Wenn Sie ein
Meni andern, kann dieses Textfeld nicht mehr editiert werden.

2. Klicken Sie den Task, der im Benutzermeni enthalten sein soll, im Listenfeld "Verfiigbare Tasks"
doppelt an.
Oder markieren Sie den Task und wéhlen Sie die BefehlsschaltHsmhaftigen.
Der gewahlte Task erscheint im Listenfeld "Menibefehle". Wenn dieses Listenfeld mehr als einen
Task enthalt, wird der neue Task unter dem hervorgehobenen Menibefehl eingefiigt.

3. Optional: wahlen Sie die Befehlsschaltfla@mennlinie, um eine Trennlinie unter dem markierten
Menubefehl einzufiigen.

4. Optional: wahlen Sie die Befehlsschaltflaghé oderAb, um den markierten Menubefehl zu
verschieben.

5. Optional: klicken Sie einen Menubefehl doppelt an, um ihn aus dem Meni zu entfernen.
Oder markieren Sie den Menubefehl und wéahlen Sie die Befehlsschaltattbmen.

6. Wiederholen Sie die oben aufgeflihrten Schritte solange bis alle gewiinschten Tasks als Menlbefehle
definiert sind.

7. Wahlen Sie die Befehlsschaltflachi .

Nachdem der Administrator ein Benutzermenu definiert hat, sollte er es in den Gruppeneigenschaften der
Liste der erlaubten Objekte hinzufiigen. Anschliel3end kann er dann in den Benutzereigenschaften
angeben, welche Menis einem bestimmten Benutzer zur Verfligung stehen sollen. Das Benutzermenii
wird in der Menlleiste angezeigt, wenn der Benutzer die Terminal-Anwendung erneut startet.

Ein allgemeiner Benutzer muss das Benutzermen lediglich in seinen Benutzereigenschaften angeben.
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Tasks

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

Prozedurdatei-Task
Anwendungs-Task
DOS-Task

Software AG-Task
Task-Parameter
Parameter-Ersetzung

Prozedurdatei-Task

Dieser Task-Typ fuhrt eine Datei aus, die in der Prozedurdateisprache von Entire Connection geschrieben
ist. EineProzedurdatehat in der Regel die Namenserweiterung "ncp”. Zum Beispiel:

Sar.ncp

Prozedurdatei-Task |

— T azk-|nformation

Tazk-Marme: I

Beschreibung: I

— Auzzuflibrende Prozedur

Prozedurname:

Farameterlizte:

Avzflibren in:

Frarmpt 1:

Frampt 2

— Eingabeauffordering

ok

Abbrechen

Hilfe

Task-Name

Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf keine Leerzeichen enthalten. Er kann nur beim
Erstellen eines neuen Task angegeben werden. Spater kann dieses Textfeld nicht mehr geandert werden.
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Beschreibung

Geben Sie eine bis zu 62 Zeichen lange Beschreibung fir den Prozedurdatei-Task ein. Die Beschreibung
wird in der Task-Liste angezeigt (d.h. im Dialogfelthsk oder Prozedur wahleder
Terminal-Anwendung).

Prozedurname

Geben Sie den Namen der Prozedurdatei ein, die mit diesem Task ausgefiihrt werden soll. Entire
Connection sucht in der folgenden Reihenfolge nach der Prozedurdatei:

® angegebener Pfad,
® aktuelles Verzeichnis,
® in den Benutzereigenschaften angegeb@nezedurenverzeichnis

Parameterliste

Geben Sie di@arameteein, die bei der Ausfiihrung an die Prozedurdatei tbergeben werden sollen. Sie
kdnnen auch ersetzbare Parameter verwenden. Bis zu 9 Parameter sind erlaubt. Sie kbnnen dieselben
Parameter verwenden, wie fur eine DOS-Stapeldatei.

Ausfihren in

Geben Sie den Namen des Verzeichnisses an, zu dem Entire Connection wechseln soll, bevor die
angegebene Prozedurdatei ausgefuhrt wird. Entire Connection wechselt nach der Ausfihrung der
Prozedurdatei nicht mehr zum Ursprungsverzeichnis zuriick.

Prompt 1

Geben Sie eine Zeile Text ein, die als Eingabeaufforderung angezeigt werden soll, wenn der Task
ausgefuhrt wird. Zum Beispiel: "Geben Sie den Namen der zu I6schenden Datei ein".

Prompt 2

Geben Sie eine Zeile Text ein, die - zusatzlich zu dem Text, den Sie bei "Prompt 1" angegeben haben - als
Eingabeaufforderung angezeigt werden soll. Der Text von Prompt 2 wird unter dem Text von Prompt 1 im
selben Dialogfeld angezeigt.
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Anwendungs-Task

Dieser Task-Typ fuhrt eine vom Benutzer angegebene DOS- oder Windows-Anwendung aus (z.B. Word
oder Excel). Eine solche Anwendung hat die Namensweiterung "exe" oder "com”. Zum Beispiel:

Notepad.exe

Anwendungs-Tazk |

— T azk-|nformation

Task-Marne: I

Bezchreibung: I

— Auszuflibrender Anwendungs-T ask

Prograrmmnarne: | Durchzuchen . |

Pararneterizte; I

Agfiibrern in: I

— Eingabeaufforderung

Frampt 1: I

Prompt 2: I

— Fensterdarstellung

& parmal " Mirirniert & Magimiert " Werdeckt

] 4 Abbrechen Hilfe

Task-Name

Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf keine Leerzeichen enthalten. Er kann nur beim
Erstellen eines neuen Task angegeben werden. Spater kann dieses Textfeld nicht mehr geandert werden.

Beschreibung

Geben Sie eine bis zu 62 Zeichen lange Beschreibung fur den Anwendungs-Task ein. Die Beschreibung
wird in der Task-Liste angezeigt (d.h. im Dialogfelth$k oder Prozedur wahleder
Terminal-Anwendung).

Programmname

Geben Sie den Namen eines Programms ein, das mit diesem Task ausgefiihrt werden soll. Das Programm
muss die Namenserweiterung "exe" oder "com" haben. Sie kdnnen auch die Befehlsschaltflache
Durchsuchenwahlen, um das Programm aus einem Dialogfeld auszuwahlen.
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Parameterliste

Geben Sie di®@arameteein, die bei der Ausfiihrung an das Programm Ubergeben werden sollen. Sie
kénnen auch ersetzbare Parameter verwenden. Bis zu 9 Parameter sind erlaubt. Sie kdnnen dieselben
Parameter verwenden, wie fur eine DOS-Stapeldatei.

Ausfuhren in

Geben Sie den Namen des Verzeichnisses an, zu dem Entire Connection wechseln soll, bevor das
angegebene Programm ausgefiihrt wird. Entire Connection wechselt nach der Ausfiihrung des Programms
nicht mehr zum Ursprungsverzeichnis zuriick.

Prompt 1

Geben Sie eine Zeile Text ein, die als Eingabeaufforderung angezeigt werden soll, wenn der Task
ausgefuhrt wird. Zum Beispiel: "Geben Sie den Namen der zu l6schenden Datei ein".

Prompt 2

Geben Sie eine Zeile Text ein, die - zusatzlich zu dem Text, den Sie bei "Prompt 1" angegeben haben - als
Eingabeaufforderung angezeigt werden soll. Der Text von Prompt 2 wird unter dem Text von Prompt 1 im
selben Dialogfeld angezeigt.

Fensterdarstellung
Waéhlen Sie eines der folgenden Optionsfelder:

e Normal

Der Task wird in einem normalen Fenster ausgefihrt.
® Minimiert

Der Task wird in einem minimierten Fenster ausgefuhrt.
® Maximiert

Der Task wird in einem maximierten Fenster ausgefihrt.
® Verdeckt

Der Task wird wahrend der Ausfiihrung nicht angezeigt.

24



Entire Connection Ubersicht der Objekteigenschaften Version 4.3.1 Tasks

Beispiel fur einen Anwendungs-Task

Der folgende Beispiel-Task ruft den Windows-Editor aus einer Prozedurdatei heraus auf:

Anwendungz-Task E3 |

— T azk-|nfarmation

T azk-Mamne: IWindDW&-E ditor

Bezchreibung: IT ext-E ditar [Motepad)

—auzzuflibrender Anwendungs-T ask

Programmname: ID SINNT WM otepad. exe Durchsuchen ... |

Parameteriste; |

awzfiihren in: Iu:l:'*.winnt

— Eingabeauffordering

Frarmpt 1: I

Frampt 2: I

— Fensterdarstellung

i* Momal = Mimimiert = M azimiert = Werdeckt

Qk. Abbrechen Hilfe
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DOS-Task

Fihrt einen DOS-Befehl (z.B. DIR oder COPY) oder eine DOS-Stapeldatei (Namensweiterung "bat") aus.
Zum Beispiel:

DIR *.ncp

DOS-Task ]|

— T azk-|nformation

T azk-Mame: I

Eeschreibung: |

— Auzzufubrendes Programm

DO5-Befehl: I

— Eingabeauffordering

Frampt 1: I

Frarmpt 2: I

— Fensterdarstellung

& Mormal " Minimiert " Werdeckt

k. Abbrechen Hilfe

Task-Name

Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf keine Leerzeichen enthalten. Er kann nur beim
Erstellen eines neuen Task angegeben werden. Spater kann dieses Textfeld nicht mehr geandert werden.

Beschreibung

Geben Sie eine bis zu 62 Zeichen lange Beschreibung fir den DOS-Task ein. Die Beschreibung wird in
der Task-Liste angezeigt (d.h. im Dialogfelthsk oder Prozedur wahleder Terminal-Anwendung).

DOS-Befehl

Geben Sie den DOS-Befehl ein, der mit dem DOS-Task ausgefuhrt werden soll. Dies kann auch der Name
einer Stapeldatei sein. Sie kbnreask-Parametanitangeben.
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Prompt 1

Geben Sie eine Zeile Text ein, die als Eingabeaufforderung angezeigt wird, wenn der Task ausgefuhrt
werden soll. Zum Beispiel: "Geben Sie den Namen der zu I6schenden Datei ein".

Prompt 2

Geben Sie eine Zeile Text ein, die - zusatzlich zu dem Text, den Sie bei "Prompt 1" angegeben haben - als
Eingabeaufforderung angezeigt werden soll. Der Text von Prompt 2 wird unter dem Text von Prompt 1 im
selben Dialogfeld angezeigt.

Fensterdarstellung
Wabhlen Sie eines der folgenden Optionsfelder:

e Normal
Der Task wird in einem normalen Fenster ausgefihrt.
® Minimiert
Der Task wird in einem minimierten Fenster ausgefihrt.

® Verdeckt
Der Task wird wahrend der Ausfiihrung nicht angezeigt.

Software AG-Task

Software AG-Tasks werden mit Entire Connection ausgeliefert und kénnen nur von einem Administrator
angezeigt werden. Der Administrator kann nur die Beschreibung eines Software AG-Task andern.

Software AG-Task |

T azk-Information

Tazk-Mame: |te

Beschreibung: T erminal Emulation

k. Abbrechen Hilfe

Die meisten Software AG-Tasks ermdglichen dem Administrator, die Rechte der Benutzer Uiber das
Gruppenkonzept einzuschranken. Wenn beispielsweise der Administrator einer Gruppe von Benutzern
den Task CmdLine nicht erlaubt, kdnnen diese Benutzer die Befehlszeile nicht verwenden (sie wird grau
dargestellt). Weitere Informationen finden Sie im AbsclBéutzergruppen
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Die folgende Tabelle enthélt eine Liste aller Software AG-Tasks:

Software AG-Task

Beeinflusst

Einschrankung wenn dieser Task nicht erlaubt ist

CmdLine

Terminal

Die Befehlszeile wird grau dargestellt.
Im MenUAnsicht > Symbolleistewird der Befehl
Befehlszeilegrau dargestellt.

color

Terminal,
Konfigurationsmanage

Terminal: im MeniSessionwird der BefehFarbe grau
dargestellt. Die entsprechende Schaltflache in der
Symbolleiste wird ebenfalls grau dargestellt.
Konfigurationsmanager: der Objekttyp Farbschemata
in der Baumstruktur nicht angezeigt.

wird

ConfigManager

Zur Zeit nicht implementiert.

Debug

Terminal

Im Dialogfeld "Task oder Prozedur wahlen" (Task-List
wird bei der Liste der Prozeduren die Befehlsschaltfla
Debuggrau dargestellt. Der Benutzer kann deshalb ke
Prozedurdateien im Debug-Modus ausfuhren.

2)
che
ne

font

Terminal

Im MenuSessionwird der BefehlSchriftart grau
dargestellt. Die entsprechende Schaltflache in der
Symbolleiste wird ebenfalls grau dargestellt.

keypad

Terminal

Im MenuAnsicht > Tastenfeldwerden alle
Tastenfeldnamen grau dargestellt.

menu

Konfigurationsmanage

Der Objekttyp Ments wird in der Baumstruktur nicht
angezeigt.

SessionSetup

Konfigurationsmanage

Der Objekttyp Host-Sessions wird in der Baumstruktu
nicht angezeigt.

task

Konfigurationsmanage

Der Objekttyp Tasks wird in der Baumstruktur nicht
angezeigt.

Tasklist

Terminal

Im MenuDienstewird der BefehlTask-Liste grau
dargestellt. Die entsprechende Schaltflache in der
Symbolleiste wird ebenfalls grau dargestellt.

te

Offnet die Standard-Session und kann zum Beispiel a
Start-Task verwendet werden. Dieser Task dient nicht
dazu, die Benutzerrechte einzuschranken.

tekey

Konfigurationsmanage

Der Objekttyp Tastenschemata wird in der Baumstruk|
nicht angezeigt.

ur

ua

Terminal

Im MenuDienstewird der BefehlUnbesetzter
Arbeitsplatz grau dargestellt.
AulRerdem kann dieser Task als Startparameter fur

Pccterminal.exe definiert werden, wenn der unbesetzte

Arbeitsplatz beim Starten der Terminal-Anwendung
automatisch gestartet werden soll.

uid

Konfigurationsmanage

Der Objekttyp Benutzer wird in der Baumstruktur nichf

angezeigt.
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Task-Parameter

Sie kdénnen bis zu 9 Parameter an einen Task Ubergeben. Diese Parameter kdnnen eine Mischung aus
folgendem sein:

® spezifische Parameter,
® ersetzbare Parameter.

Spezifische Parameter

Ein spezifischer Parameter gibt die Daten an, die an den Task Gbergeben werden sollen. Zum Beispiel:

DIR *.ncp

In diesem Beispiel isthcp ein spezifischer Parameter. Dieser DOS-Task zeigt die Namen aller Dateien
mit der Namenserweiterung "ncp" im aktuellen Verzeichnis an.

Durch Parameter-Ersetzung kénnen spezifische Parameter wahrend der Ausfuhrung tberschrieben
werden.

Ersetzbare Parameter

Ein ersetzbarer Parameter wird wahrend der Ausflihrung durch die Daten ersetzt, die in der Befehlszeile
oder einem Dialogfeld eingegeben wurden. Diese Parameter werden durch eine Zahl von 1 bis 9 und
einem vorangestellten Prozentzeichen dargestellt. Zum Beispiel:

DIR %1

In diesem Beispiel kénnen Sie den Parameterwert beim Aufruf des DOS-Task angeben. Dieser Wert
ersetzt dann wahrend der Ausfihrung die Angabe %1.
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Parameter-Ersetzung

Die in einem Prozedurdatei-, Anwendungs- oder DOS-Task angegebenen Task-Parameter werden bei der
Ausfuhrung folgendermalfien ersetzt oder Uberschrieben:

® Wenn fur den Task keine ersetzbaren Parameter definiert wurden, werden alle in der Befehlszeile
angegebenen Parameter an den Task lUibergeben. In diesem Fall wird der angegebene Befehl
Uberschrieben.

® \Wenn fur den Task ersetzbare Parameter definiert wurden, werden alle in der Befehlszeile
angegebenen Parameter an den Task Ubergeben. Die ersetzbaren Parameter werden hierbei
folgendermal3en ersetzt:

O Wenn die ersetzbaren Parameter durch den Text aus der Befehlszeile ersetzt werden kénnen,
fuhrt Entire Connection die Ersetzung durch.

O Wenn die ersetzbaren Parameter nicht durch den Text aus der Befehlszeile ersetzt werden
kénnen und die Task-Definition eine Eingabeaufforderung enthalt, werden die tbrigen
ersetzbaren Parameter durch den Text ersetzt, der hinter der Eingabeaufforderung angegeben
wurde.

O Wenn die ersetzbaren Parameter nicht durch den Text aus der Befehlszeile oder der
Eingabeaufforderung ersetzt werden kénnen, fihrt Entire Connection den Befehl, das Programm
oder die Prozedurdatei aus, ohne die vollstandige Parameterliste zu tibergeben.

Hierzu finden Sie nachstehend folgende Beispiele:

Beispiel 1 Keine ersetzbaren Parameter und keine Eingabeaufforderung
Beispiel 2 Ersetzbare Parameter und keine Eingabeaufforderung
Beispiel 3 Eingabeaufforderung und keine ersetzbaren Parameter
Beispiel 4 Eingabeaufforderung und ersetzbare Parameter
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Beispiel 1: Keine ersetzbaren Parameter und keine Eingabeaufforderung

Bei dem DOS-Task DRUCKMICH wurde im Textfeld "DOS-Befehl" Folgendes angegeben:

PRINT *.ncf *.ncd
Die folgenden Beispiele veranschaulichen die verschiedenen Wege, diesen Task auszuftihren.

® Nur der Name des Task wird angegeben:
DRUCKMICH
Entire Connection ruft DOS mit dem Befd?RINT *.ncf *.ncd auf. Alle Dateien mit der
Namenserweiterung "ncf* und "ncd" werden an den Drucker geschickt.

e Der Name des Task und ein Parameter werden angegeben:
DRUCKMICH *.ncp
Der Parameter hinter dem Task-Namen ersetzt die Parameter in der Task-Definition.
Entire Connection ruft DOS mit dem Befeéhicp auf. Daraufhin erscheint die
DOS-Fehlermeldung, dass ein ungiiltiger Befehl oder Dateiname angegebenen wurde.

e Der Name des Task und zwei Parameter werden angegeben:
DRUCKMICH DIR *.ncp
Die Parameter hinter dem Task-Namen ersetzen die Parameter in der Task-Definition.
Entire Connection ruft DOS mit dem BefdbIR *.ncp  auf. Alle Dateien mit der
Namenserweiterung "ncp" werden aufgelistet.
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Beispiel 2: Ersetzbare Parameter und keine Eingabeaufforderung

Bei dem DOS-Task DRUCK4 wurde im Textfeld "DOS-Befehl" Folgendes angegeben:

PRINT %1 *.ncf %2 %3

Die folgenden Beispiele veranschaulichen die verschiedenen Wege, diesen Task auszuftihren.

® Nur der Name des Task wird angegeben:

32

DRUCK4
Entire Connection ruft DOS mit dem Befd?RINT *.ncf  auf. Alle Dateien mit der
Namenserweiterung "ncf" werden an den Drucker geschickt.

Der Name des Task und drei Parameter werden angegeben:

DRUCK4 Dateil.ext Datei2.ext Datei3.ext

Die ersetzbaren Parameter werden durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde, ersetzt.
Entire Connection ruft DOS mit dem BefdHRINT Dateil.ext *.ncf Datei2.ext

Datei3.ext auf. Die Dateien Dateil.ext, Datei2.ext, Datei3.ext und alle Dateien mit der
Namenserweiterung "ncf" werden an den Drucker geschickt.

Der Name des Task und nur ein Parameter werden angegeben:

DRUCK4 Dateil.ext

Der ersetzbare Parameter wird durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde, ersetzt.
Weil aber nur ein Parameter angegeben wurde, wird auch nur der erste ersetzbare Parameter ersetzt.
Der Task wird ausgefiihrt, obwohl fur die Ubrigen ersetzbaren Parameter kein Wert angegeben
wurde.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befd?RINT Dateil.ext *.ncf auf Die Datei

Dateil.ext und alle Dateien mit der Namenserweiterung "ncf" werden an den Drucker geschickt.

Der Name des Task und ein Parameter zu viel werden angegeben:

DRUCK4 Dateil.ext Datei2.ext Datei3.ext Datei4.ext

Die ersetzbaren Parameter werden durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde, ersetzt.
In diesem Fall wurden jedoch mehr Parameter angegeben als ersetzbare Parameter definiert wurden.
Alle zu viel angegebenen Parameter werden ignoriert.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befd?RINT Dateil.ext *.ncf Datei2.ext

Datei3.ext  auf. Die Dateien Dateil.ext, Datei2.ext, Datei3.ext und alle Dateien mit der
Namenserweiterung "ncf" werden an den Drucker geschickt.
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Beispiel 3: Eingabeaufforderung und keine ersetzbaren Parameter

Bei dem DOS-Task DRUCK2 wurde in den Textfeldern "DOS-Befehl" und "Prompt 1" Folgendes
angegeben:

PRINT *.ncf *.ncd
Andern Sie die Parameter oder driicken Sie EINGABE.

Die folgenden Beispiele veranschaulichen die verschiedenen Wege, diesen Task auszuftihren.

® Nur der Name des Task wird angegeben:
DRUCK2
Da eine Eingabeaufforderung, aber keine ersetzbaren Parameter angegeben wurden, geht Entire
Connection davon aus, dass Sie die Parameter vor der Ausfiihrung des Befehls PRINT &ndern
wollen.
Es erscheint ein Dialogfeld, in dem der Befehl und die Vorgabeparameter angezeigt werden. Sie
kdnnen die Parameter &ndern. Stattdessen konnen Sie aber auch EINGABE driicken, damit Entire
Connection DOS mit dem BefeRRINT *.ncf *.ncd aufruft und alle Dateien mit den
Namenserweiterungen "ncf" und "ncd” an den Drucker schickt.

e Der Name des Task und ein Parameter werden angegeben:
DRUCK2 *.ncp
Der Parameter hinter dem Task-Namen ersetzt die Parameter in der Task-Definition. Da ein
Parameter hinter dem Task-Namen angegeben wurde, wird die Eingabeaufforderung ignoriert. Es
erscheint kein Dialogfeld.
Entire Connection ruft DOS mit dem Befeéhicp auf. Daraufhin erscheint die
DOS-Fehlermeldung, dass ein ungiiltiger Befehl oder Dateiname angegebenen wurde.

e Der Name des Task und zwei Parameter werden angegeben:
DRUCK?2 DIR *.ncp
Die Parameter hinter dem Task-Namen ersetzen die Parameter in der Task-Definition. Die
Eingabeaufforderung wird deshalb ignoriert und es erscheint kein Dialogfeld.
Entire Connection ruft DOS mit dem BefdbR *.ncp  auf. Alle Dateien mit der
Namenserweiterung "ncp" werden aufgelistet.
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Beispiel 4: Eingabeaufforderung und ersetzbare Parameter

Bei dem DOS-Task DRUCKS3 wurde in den Textfeldern "DOS-Befehl" und "Prompt 1" Folgendes
angegeben:

PRINT %1 *.ncf %2
Geben Sie die Namen von 2 zu druckenden Dateien an.

Die folgenden Beispiele veranschaulichen die verschiedenen Wege, diesen Task auszuftihren.

® Nur der Name des Task wird angegeben:
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DRUCK3
Da ersetzbare Parameter definiert, aber keine Parameter angegeben wurden und es eine
Eingabeaufforderung gibt, wird ein Dialogfeld angezeigt. Sie haben die Mdglichkeit, auch Dateien zu
drucken, die eine andere Namenserweiterung als "ncf" haben.
O Wenn Sie keinen Dateinamen angeben, werden nur die Dateien mit der Namenserweiterung
"ncf" an den Drucker geschickt.
O Wenn Sie zwei Dateinamen angeben, werden diese Dateien und alle Dateien mit der
Namenserweiterung "ncf" an den Drucker geschickt.
O Wenn Sie mehr als zwei Dateinamen angeben, werden nur die ersten beiden Dateien und alle
Dateien mit der Namenserweiterung "ncf" an den Drucker geschickt.

Der Name des Task und zwei Parameter werden angegeben:

DRUCKS3 Dateil.ext Datei2.ext

Die ersetzbaren Parameter werden durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde, ersetzt.
Da Parameter hinter dem Task-Namen angegeben wurden, erscheint kein Dialogfeld.

Entire Connection ruft DOS mit dem BefdPRINT Dateil.ext *.ncf Datei2.ext auf.

Die Dateien Dateil.ext, Datei2.ext und alle Dateien mit der Namenserweiterung "ncf" werden an den
Drucker geschickt.

Der Name des Task und ein Parameter werden angegeben:

DRUCK3 Dateil.ext

Der ersetzbare Parameter wird durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde, ersetzt.
Weil aber nur ein Parameter angegeben wurde, wird auch nur der erste ersetzbare Parameter ersetzt.
Der Task wird ausgefiihrt, obwohl fir den anderen ersetzbaren Parameter kein Wert angegeben
wurde. Da ein Parameter hinter dem Task-Namen angegeben wurde, erscheint kein Dialogfeld.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befd?RINT Dateil.ext *.ncf auf Die Datei

Dateil.ext und alle Dateien mit der Namenserweiterung "ncf" werden an den Drucker geschickt.

Der Name des Task und zwei Parameter zu viel werden angegeben:

DRUCKS3 Dateil.ext Datei2.ext Datei3.ext Datei4.ext

Die ersetzbaren Parameter werden durch den Text, der in der Befehlszeile angegeben wurde, ersetzt.
In diesem Fall wurden jedoch mehr Parameter angegeben als ersetzbare Parameter definiert wurden.
Alle zu viel angegebenen Parameter werden ignoriert. Da Parameter hinter dem Task-Namen
angegeben wurden, erscheint kein Dialogfeld.

Entire Connection ruft DOS mit dem Befd?RINT Dateil.ext *.ncf Datei2.ext auf.

Die Dateien Dateil.ext, Datei2.ext und alle Dateien mit der Namenserweiterung "ncf" werden an den
Drucker geschickt.
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Session-Eigenschaften

Das Dialogfeld "Session-Eigenschaften" enthalt die folgenden Eigenschaftenseiten:

Allgemein

Datentransfer
Prozedur
National

Test

Anzeige(fur alle Session-Typen aufRer VT und BS2000)
Anzeige(fur VT-Typen)

Anzeige(fur BS2000-Typen)

Terminal(fur alle Session-Typen aul3er VT)
Terminal(fur VT-Typen)

Session-Eigenschaften

Allgemein

Seszioneigenschaften

Allgermein |.-'-‘-.nzeige| Terminall Datentransferl F'rn:nzedurl Natinnall Test I

— Sezsian-Parameter

Sezgion-Mame:

Sezgion-Top: |T elnet 3270 Eormrmunik.ation ..
—Farbe
Farbzchema: ISAEEDLDHS j Farbschema auswahlen ..
— Tasten
Taztenschema; I SAGKEYST j Tastenschema auswahlen .
Schiftart: IEnurier Mew [TrueType] Schriftart auzwahlen...
Ok Abbrechen Hilfe:
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Session-Name

Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Er kann nur beim Erstellen
einer neuen Session angegeben werden. Spater kann dieses Textfeld nicht mehr geandert werden.

Session-Typ

Zeigt den definierten Session-Typ an. Wahlen Sie die BefehlsschaltRaom@unikation , um die
entsprechenden Einstellungen im Dialogféd@thmunikatiori anzuzeigen.

Farbschema

Wabhlen Sie das gewiinschte Farbschema aus diesem Dropdown-Listenfeld. Wahlen Sie die
BefehlsschaltflachEarbschema auswahlenum das Dialogfeld fur das ausgewaldsgbschema
anzuzeigen.

Tastenschema

Wahlen Sie das gewiinschte Tastenschema aus diesem Dropdown-Listenfeld. Wahlen Sie die
Befehlsschaltflach&astenschema auswahlerum das DialogfeldTasten fir Terminal-Emulation
anzuzeigen.

Schriftart

Zeigt die fur die Terminal-Emulation definierte Schriftart. Wahlen Sie die Befehlsschalt8&bhiéart
auswahlenum das DialogfeldSchriftart anzuzeigen, in dem Sie eine andere Schriftart definieren
konnen.
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Anzeige (fur alle Session-Typen aul3er VT und BS2000)

Seszioneigenschaften
Allgemein  Anzeige ] Terminal] Datentransfer] F'rn:nzedur] Natinnal] Test ]

Termital

Terminal-k odell: Modell 2 [24x80)

[ Enweiterte Farbattribute ignoneres

Curzor-Blinkgeschwindighk eit

Schnel —_— )l Langzam

250 11

T ext-Blinkgeschwindighk eit
Schnel

Langzam

S

750 m

k. Abbrechen Hilfe

Terminal-Modell

Waéhlen Sie das gewiinschte Terminal-Modell aus diesem Dropdown-Listenfeld. Das Terminal-Modell
muss vom Host-System definiert oder zur Verfiigung gestellt werden.

Erweiterte Farbattribute ignorieren

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, werden die vom Host ibertragenen erweiterten Farbattribute
ignoriert. Das heil3t, dass die Farben nicht aus dem Datenstrom tbernommen werden. Nur die Feldfarben
werden fir die Anzeige benutzt. Andere erweiterte Attribute werden angezeigt (z.B. blinkend oder
unterstrichen).

Cursor-Blinkgeschwindigkeit

Benutzen Sie den Schieber, um die Cursor-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der
aktuelle Wert wird unter dem Schieber angezeigt.

Text-Blinkgeschwindigkeit

Benutzen Sie den Schieber, um die Text-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der aktuelle
Wert wird unter dem Schieber angezeigt.
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Anzeige (fur VT-Typen)
Seszioneigenschaften

Allgemein  Anzeige ] Terminal] Datentransfer] F'rn:nzedur] Natinnal] Test ]

Curzor-Blinkgezchwindigkeit

Schnel —J gLangsam

S50 ms

T ext-Blinkgezchwindigkeit

Schnell J Langzam
750 s | I
Zeilenauzdehnung
{* B0 Zeichen pro Zeile anzeigen
" 132 Zeichen pro Zeile anzeigen
OF. Abbrechen Hilfe:

Cursor-Blinkgeschwindigkeit

Benutzen Sie den Schieber, um die Cursor-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der
aktuelle Wert wird unter dem Schieber angezeigt.

Text-Blinkgeschwindigkeit

Benutzen Sie den Schieber, um die Text-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der aktuelle
Wert wird unter dem Schieber angezeigt.

Zeilenausdehnung

Geben Sie an, ob 80 oder 132 Zeichen pro Zeile angezeigt werden sollen.
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Anzeige (fur BS2000-Typen)

Sessioneigenschaften

Allgemein  Anzeige ] Terminal] Datentransfer] F'rn:nzedur] Natinnal] Test ]

Curzor-Blinkgezchwindigkeit

Schnel —J gLangsam

S50 ms

T ext-Blinkgezchwindigkeit

Schnell J Langzam
Faalll Mg
Anzeigeoptionen
v HIL-Zeichen anzeigen
] Abbrechen Hilfe:

Cursor-Blinkgeschwindigkeit

Benutzen Sie den Schieber, um die Cursor-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der
aktuelle Wert wird unter dem Schieber angezeigt.

Text-Blinkgeschwindigkeit

Benutzen Sie den Schieber, um die Text-Blinkgeschwindigkeit in Millisekunden anzugeben. Der aktuelle
Wert wird unter dem Schieber angezeigt.

NIL-Zeichen anzeigen

Wenn dieses Kontrollkéastchen markiert ist, werden statt der Leerzeichen die NIL-Zeichen (Punkte) von
BS2000 angezeigt.
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Terminal (fur alle Session-Typen aul3er VT)

Sessioneigenschaften Ed |

.fi‘-.llgemeinl fnzeige T erminal | Datentransferl F'rn:nzedurl Natinnall Test I

— T astatureinztelungen

r iphanumerizche Eingabe in numerizchen Feldern erlauben :

[T Einfligemodus lokal umschaltbar machen

¥ Rechte STRG-T aste fiir Terminal-Emulation einschalken
[ Tastaturpuffer einschalten

[T Automatizches Springen zum néchsten ungeschiitzen Feld
V¥ Monconverzational-Modus aktivieren

[T RECALL-Funktion und Eingabeaufzeichnung einschalten

— Sezzionstart-Optionen

[ Leere Host-Schime bei Sessionstart akzeptieren

Zeitiiberschreitung beim Offhen der Session: |1 a] 3: Sekunden
Fiillzeichen fiir Host-basken: I_
] Abbrechen Hilfe:

Alphanumerische Eingabe in numerischen Feldern erlauben

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, kbnnen Sie wahrend der Terminal-Emulation alphanumerische
Zeichen in numerischen Feldern eingeben (z.B. um die Eingabe von Plus- und Minuszeichen zu
ermdglichen).

Einflgemodus lokal umschaltbar machen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, verhalt sich die INSERT-Taste bei der Terminal-Emulation
genauso wie die EINFG-Taste bei anderen Windows-Anwendungen (z.B. Word).

Rechte STRG-Taste fiir Terminal-Emulation einschalten

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, kann die rechte STRG-Taste als Funktionstaste benutzt
werden. Sie wird dann der Terminal-Emulationstaste TE-ENTER zugewiesen, die standardmaRig
EINGABE an den Host Ubermittelt.

40



Entire Connection Ubersicht der Objekteigenschaften Version 4.3.1 Session-Eigenschaften

Tastaturpuffer einschalten

Wenn der Terminal-Emulationsbildschirm von der Host-Anwendung gesperrt ist, erscheint der
entsprechende Hinweis (z.B. "X ()") in der Statuszeile und eine Tastatureingabe wird von Entire
Connection zurtickgewiesen. Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird jede Tastatureingabe von
Entire Connection gespeichert und an den Host Ubergeben, sobald die Tastatur wieder freigegeben wird.

Automatisches Springen zum nachsten ungeschuitzen Feld

Wenn das letztmdgliche Zeichen in einem ungeschitzten Feld eingegeben wurde, hangt das weitere
Verhalten des Cursors vom Feldattribut und der Einstellung dieses Kontrollkéstchens ab. Wenn dieses
Kontrollkéstchen markiert ist, springt der Cursor zum nachsten ungeschiitzten Feld. Wenn dieses
Kontrollkéstchen nicht markiert ist, springt der Cursor zur ndchsten Position oder zum néchsten
ungeschiitzten Feld, wenn das Feld das Skip-Attribut tragt.

Nonconversational-Modus aktivieren

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird jeder empfangene Bildschirm sofort von Entire
Connection angezeigt.

Wenn dieses Kontrollkastchen nicht markiert ist, wartet Entire Connection auf einen vollstandigen
Host-Bildschirm und die Aufhebung der Tastatursperre, bevor ein weiterer Host-Bildschirm angezeigt
wird. Hierdurch wird Bildschirmflackern vermieden. Es gibt jedoch auch Host-Anwendungen, bei denen
die Bildschirme wiederholt an ein Terminal Gbermittelt werden oder bei denen keine Aufhebung der
Tastatursperre erfolgt.

RECALL-Funktion und Eingabeaufzeichnung einschalten
Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, gilt Folgendes:

® RECALL-Funktion
Entire Connection speichert bis zu 20 Zeichenfolgen, die vom Benutzer eingegeben wurden. Die
jeweils vorherige Zeichenfolge kann tber eine Terminal-Emulationstaste, fir die der Befehl
RECALL definiert wurde, wieder aufgerufen und an der aktuellen Cursor-Position eingefligt werden.

® Eingabeaufzeichnung
Entire Connection speichert bis zu 50 Benutzereingaben. Diese Eingaben stehen dann im
Eingabeaufzeichnungsfenstdas Teil des Terminal-Anwendungsfensters ist, zur Verfligung. Sie
kdnnen dann einen zuvor eingegebenen Befehl erneut ausfihren oder einen zuvor eingegebenen Text
in einem Feld einfigen.

Leere Host-Schirme beim Sessionstart akzeptieren

Diese Option gilt nur fur die Session-Typen Telnet 3270, NetWare fur SAA und Windows NT SNA
Server. Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn ein leerer Host-Schirm bei der Initialisierung der
Session fur eine Zeitliberschreitung verantwortlich ist.

Zeitiiberschreitung beim Offnen der Session

Dieser Parameter gibt an, wie viele Sekunden Entire Connection beim Offnen einer Session wartet. Wenn
die Session nach Ablauf dieser Zeitspanne nicht getffnet werden konnte, wird der Vorgang abgebrochen.
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Fillzeichen fir Host-Masken

Sie kénnen das Zeichen angeben, das in den Host-Masken als Fillzeichen verwendet wird. Im
Einfilgemodus wird dieses Zeichen dann wie ein Leerzeichen behandelt und Uber das Feldende
hinausgeschoben.
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Terminal (fir VT-Typen)

Sessioneigenschaften Ed |

.fi‘-.llgemeinl fnzeige T erminal | Datentransferl F'rn:nzedurl Natinnall Test I

— T astatureinztelungen |

[ NUM-T aste fur Terminal-E mulation einschalter:

[T RECALL-Funktion und Eingabeaufzeichnung einschalten
— Return-Sende-Option

* R +MULL  CR+LF i~ CR
Zeitiberzchreitung beim Offnen der Session: I'I 5 3: Sekunden
Tieminal Eunkticnseadetatel I j

K Abbrechen Hilfe

NUM-Taste fur Terminal-Emulation einschalten

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird die NUM-Taste als Funktionstaste verwendet.
RECALL-Funktion und Eingabeaufzeichnung einschalten
Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, gilt Folgendes:

® RECALL-Funktion
Entire Connection speichert bis zu 20 Zeichenfolgen, die vom Benutzer eingegeben wurden. Die
jeweils vorherige Zeichenfolge kann Uber eine Terminal-Emulationstaste, fiir die der Befehl
RECALL definiert wurde, wieder aufgerufen und an der aktuellen Cursor-Position eingefligt werden.
® Eingabeaufzeichnung
Entire Connection speichert bis zu 50 Benutzereingaben. Diese Eingaben stehen dann im
Eingabeaufzeichnungsfenstdas Teil des Terminal-Anwendungsfensters ist, zur Verfiigung. Sie

kénnen dann einen zuvor eingegebenen Befehl erneut ausfiihren oder einen zuvor eingegebenen Text
in einem Feld einflgen.
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Return-Sende-Option
Geben Sie an, was am Ende einer Zeile gesendet werden soll:

® CR und NULL,
® CR und LF, oder
e nur CR.

Zeitlberschreitung beim Offnen der Session

Dieser Parameter gibt an, wie viele Sekunden Entire Connection beim Offnen einer Session wartet. Wenn
die Session nach Ablauf dieser Zeitspanne nicht getffnet werden konnte, wird der Vorgang abgebrochen.

Terminal-Funktionscodetabelle

Optional. Dieses Dropdown-Listenfeld steht nur zur Verfiigung, wenn Sie eine eigene
Terminal-Funktionscodetabelle erstellt haben.

Um eine eigene Terminal-Funktionscodetabelle zu erstellen, kopieren Sie die Datei Vixxx.key im
"tables"-Ordner von Entire Connection und geben der Kopie einen neuen Namen (z.B. Vt_hpux.key).
Bearbeiten Sie die neue Datei: geben Sie einen neuen Tabellennamen hinter "WiTeKeyTable" ein (andern
Sie VTXXX z.B. in VT_hpux) und andern Sie die Tastendefinitionen. Der Tabellenname muf3 mit "VT_"
beginnen und kann bis zu 32 Zeichen lang driportierenSie lhre Terminal-Funktionscodetabelle mit

dem Konfigurationsmanager. AnschlieRend kénnen Sie lhre eigene Terminal-Funktionscodetabelle aus
diesem Dropdown-Listenfeld auswahlen. Wenn das Textfeld des Dropdown-Listenfelds leer ist, wird die
Standard-Terminal-Funktionscodetabelle Vtxxx.key benutzt.
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Datentransfer

Seszioneigenschaften
.fi‘-.llgemein] .-'-‘-.nzeige] Teminal Datentranster lF'rn:uzedur] Natinnal] Test ]

Einztellungen fir das NCD-Farmat

[ D05 -Zeichensatz fur das Hochladen/Herunterladen won D aten benutzer

[ Leerzeichen am Satzende beibehalten

[ Mach dem Herunterladen einen Seitenvorschub an den Drucker zenden
[ Seiterworschub beim Hochladen erzeugen

[ Seitervorschub beim Herunterladen eines Bepaorts ignoneren

Einztellungen fir das Excel-Farmat

[ Dezimaltrennzeichen aus den Windows-Landersinstelungen

[ Fihrende/angehangte Mullen beim Hemnterladen nach Excel erzwingen

M atural ‘Wwark File [1-32]: 7 3:
Mullzeichen: I[_

ok, [ —— | Hile

DOS-Zeichensatz fur das Hochladen/Herunterladen von Daten benutzen

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird der DOS-Zeichensatz (OEM) in den folgenden Fallen
verwendet:

® Bei Daten, die im NCD-Format hochgeladen werden.
® Bei Daten, die in das NCD-Format heruntergeladen werden.

Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht markiert ist, wird der ANSI-Zeichensatz von Windows benutzt.

Wenn Daten mit Hilfe eines Dialogfeldes hoch- und heruntergeladen werden, wird der hier angegebene
Zeichensatz im Dialogfeld als Vorgabe benutzt. Wenn kein Dialogfeld benutzt wird (z.B. wenn ein
Dateiname mit dem SET-Befehl angegeben wird), wird immer der hier angegebene Zeichensatz
verwendet.

Leerzeichen am Satzende beibehalten

Normalerweise werden die Leerzeichen am Ende eines heruntergeladenen Datensatzes nicht von Entire
Connection gespeichert. Wenn dieses Kontrollkastchen jedoch markiert ist, werden die Leerzeichen am
Satzende gespeichert und man erhalt Datenséatze mit einer konstanten Lange im NCD-Format.
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Nach dem Herunterladen einen Seitenvorschub an den Drucker senden

Normalerweise werden die heruntergeladenen Daten ohne Zuséatze an den Drucker Gibergeben. Wenn
dieses Kontrollkastchen jedoch markiert ist, wird nach dem Herunterladen ein Seitenvorschub an den
Drucker Ubermittelt.

Seitenvorschub beim Hochladen in das NCD-Format

Wenn Sie eine ASCII-Datei mit dem ASCII-Zeichen fur den Seitenvorschub (x'12’) vom PC auf den Host
hochladen, wird das ASCII-Zeichen in ein EBCDIC-Leerzeichen (x'40) umgewandelt.

Um das ASCII-Zeichen fir den Seitenvorschub in ein anderes Zeichen als das Leerzeichen umzuwandeln,
miissen Sie dieses Kontrollkastchen markieren undloiesetzungstabelfér die entsprechende
Kommunikationsmethode editieren. In diesem Fall wird das definierte Zeichen flir den Seitenvorschub
benutzt.

Seitenvorschub beim Herunterladen eines Reports ignorieren

Wenn Sie einen Report herunterladen, wird vor dem Report eine leere Seite ausgegeben. Wenn dieses
Kontrollkéstchen jedoch markiert ist, wird die leere Seite nicht generiert.

Dezimaltrennzeichen aus den Windows-Landereinstellungen

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden Zahlen mit dem Dezimaltrennzeichen
heruntergeladen, das in den L&ndereinstellungen von Windows definiert ist.

Fuhrende/angehangte Nullen beim Herunterladen nach Excel erzwingen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, erscheinen in Excel alle mit Natural und SAP R/2
definierbaren Formate (zum Beispiel <X.Y> wobei X fur die Stellen vor und Y fir die Stellen nach dem
Dezimaltrennzeichen steht) als Zellen mit einem vordefinierten Format. Gemal der Felddefinition auf
dem Grol3rechner wird die Zelle bis zu ihrer maximalen Lange mit Nullen aufgefulit.

Beispiel

Definition: #feld N<3.8>
Initialisierung: #feld =1.78
Inhalt der Excel-Zelle: 001.78000000

Natural Work File

Mit diesem Parameter bestimmen Sie den Wert der Variablen NATFILE. Diese Variable kann in einer
Prozedurdatei benutzt werden. Gultige Angaben sind ganzzahlige Werte zwischen 1 und 32. Die Vorgabe
wird in denSystemvoreinstellungedefiniert.
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Dieser Parameter gibt zum Beispiel die Nummer des Work File an, die in der Prozedurdatei fur die
folgenden Module benutzt wird (siehe aldhtural-Objekte Ubertragin

SAR (Send and Run),

USOURCB, USOURCE, USOURCT (Upload Source),
DSOURCB, DSOURCE (Download Source),
UOBJECT (Upload Object),

DOBJECT (Download Object),

UDDMB (Upload DDM),

DDDMB, DDM (Download DDM), und

fur neue INPL-Module.

Nullzeichen

Dieser Parameter wird fiir die Unterstiitzung anderer Sprachen benutzt. Er sollte nicht geédndert werden
ohne sich beim Technischen Support nach dem korrekten Wert zu erkundigen. Die Vorgabe wird in den
Systemvoreinstellungetefiniert.
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Prozedur

S essioneigenschaften

.fl‘-.llgemein] .-'-‘-.nzeige] Terminal] Datentransfer  Prozedur lNatiDnaI] Test ]

Automatizches Anmelden

[ Butomatizches Anmelden eiré

B

Automatizches Abmelden

[ Automatizches Abmelden sin

=]

Anzeigensteusiung
Die Anzeigenzteuerung hilft den Ablauf einer Prozedurdate 2u werfolgen

Iv Alle Host-Schirme wahrend der Ausfibiung einer Prozedurdatel zeigen

[V Statuszeile wahrend der Susflibrung einer Prozedurdate zeigen

b ax. Host-Anbwortzeit: |1 a] il | Sekunden ﬂ

ok, [ —— | Hile

Automatisches Anmelden ein

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird beim Starten dieser Host-Session automatisch die
Prozedurdatei ausgefihrt, die im Dropdown-Listenfeld "Prozedur zum Anmelden" ausgewahlt wurde.

Prozedur zum Anmelden

Wahlen Sie aus diesem Dropdown-Listenfeld die Prozedurdatei, die alle erforderlichen Tastatureingaben
zum Starten einer Host-Session enthalt. Wenn das Kontrollk&dstchen "Automatisches Anmelden ein”
markiert ist, wird die Prozedurdatei ausgefuhrt, sobald eine Funktion aufgerufen wird, die eine
Host-Verbindung erforderlich macht.

Die Prozeduren zum Anmelden missen sicPmozedurenverzeichnixfinden, das in den
Benutzereigenschaften angegeben wurde. Entire Connection geht davon aus, dass eine Prozedurdatei die
Namenserweiterung "ncp" hat. Die Angaben in der Prozedurdatei sind abhéngig von lhrer
Host-Umgebung.

Automatisches Abmelden ein

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird beim Beenden der Terminal-Anwendung automatisch die
Prozedurdatei ausgefihrt, die im Dropdown-Listenfeld "Prozedur zum Abmelden" ausgewahlt wurde. Die
Prozedur zum Abmelden wird erst nach einem eventuell definiertéda-Taskausgefihrt.
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Prozedur zum Abmelden

Waéhlen Sie aus diesem Dropdown-Listenfeld die Prozedurdatei, die alle erforderlichen Tastatureingaben
zum Beenden einer Host-Session enthalt. Wenn das Kontrollkéstchen "Automatisches Abmelden ein”
markiert ist, wird die Prozedurdatei ausgefiuihrt, sobald Sie die Terminal-Anwendung beenden.

Die Prozeduren zum Abmelden missen siclPmozedurenverzeichnizfinden, das in den
Benutzereigenschaften angegeben wurde. Entire Connection geht davon aus, dass eine Prozedurdatei die
Namenserweiterung "ncp" hat. Die Angaben in der Prozedurdatei sind abhéngig von lhrer
Host-Umgebung.

Alle Host-Schirme wéhrend der Ausfiihrung einer Prozedurdatei zeigen

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist und eine Prozedurdatei im Terminal-Emulationsmodus
ausgefuhrt wird, werden die Zeilen 1 bis 24 eines Host-Bildschirms angezeigt. Dieser Parameter ist
hilfreich bei der Fehlersuche (Debugging) in einer Prozedurdatei.

Statuszeile wahrend der Ausfuhrung einer Prozedurdatei zeigen

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden die Verarbeitungsmeldungen des Hosts in der
Statuszeile des Terminal-Emulationsfensters angezeigt (dies ist nicht die Statuszeile des
Anwendungsfensters).

Max. Host-Antwortzeit

Dieser Parameter gibt an, wie lange Entire Connection auf eine Antwort vom Host wartet, bevor die
Verarbeitung einer Prozedurdatei abgebrochen wird. Sie konnen entweder Sekunden oder Minuten
angeben. Wahlen Sie die gewtinschte Einheit aus dem Dropdown-Listenfeld. Die Vorgabe wird in den
Systemvoreinstellungetefiniert.
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National

Mit diesen Parametern passen Sie die Terminal-Emulation an landesspezifische Vorgaben an.

Seszioneigenschaften
Allgemein ] Anzeige ] Terminal ] D atentranster ] Frozedur Mational l Test ]
Ubersetzungstabellen

PC -» Haost: ASCZ[AnsEBCDICGR

Hest - PC: EBCDICGR [&nsi|2AS5C =]

[ alz Obersetzungstabelle von Entire Connection 3.1 interpretisrsn

[ 'Bechts-nachdlinks-Unterstitzung

[ 'OM codeUnterstitzung

k. Abbrechen Hilfe

Ubersetzungstabellen

Wahlen Sie die beim Datentransfer zu verwendent®rsetzungstabelleaus den folgenden
Dropdown-Listenfeldern:

® PC -> Host
Ubersetzungstabellen fiir den Datentransfer vom PC an den Host. Die letzten beiden Zeichen des
Namens stehen flr die Sprache. Beispiel: ASC2(Ansi)EBCDICUS steht fur US-Englisch und
ASC2(Ansi)EBCDICGR fur Deutsch (German).

® Host->PC
Ubersetzungstabellen fiir den Datentransfer vom Host an den PC. Die Zeichen vor "2ASC" stehen fir
die Sprache. Beispiel: EBCDICUS(Ansi)2ASC steht fir US-Englisch und EBCDICGR(AnNsi)2ASC
fur Deutsch (German).
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Die folgende Liste zeigt die Standardiibersetzungstabellen fur die einzelnen Session-Typen:

Session-Typ PC -> Host Host -> PC
HLLAPI ASC2HLLAPIUS HLLAPIUS2ASC
ASC2HLLAPIGR HLLAPIGR2ASC
BS2000 ASC2BS2US BS2US2ASC
ASC2BS2GR BS2GR2ASC
BS2000 TCP/IP ASC2BS2TCPUS BS2TCPUS2ASC

ASC2BS2TCPGR BS2TCPGR2ASC

Telnet 3270, NetWare fur SA4 ASC2(Ansi)EBCDICUS EBCDICUS(Ansi)2ASQ
Windows NT SNA Server ASC2(Ansi)EBCDICGR EBCDICGR(Ansi)2ASd

Serial SAG-NPA ASC2NPAUS NPAUS2ASC
ASC2NPAGR NPAGR2ASC

VT100 Protokollkonverter ASC2VT7US VT7US2ASC
ASC2VT7GR VT7GR2ASC

VTXXX ASC2VTXXUS VTXXUS2ASC
ASC2VTXXGR VTXXGR2ASC

Als Ubersetzungstabelle von Entire Connection 3.1 interpretieren

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden die oben aus den Dropdown-Listenfeldern
ausgewahlten Ubersetzungstabellen als Ubersetzungstabellen von Entire Connection Version 3.1
interpretiert. Dies erleichtert den Ubergang zur neuen Version.

"Rechts-nach-links"-Unterstltzung

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird der Rechts-nach-links-Modus bei der
Terminal-Emulation unterstitzt.

"Old code"-Unterstiitzung

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird "Old Code" von IBM fir die hebréische Sprache bei der
Terminal-Emulation unterstitzt.
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Test

Diese Parameter sind zur Problemanalyse vorgesehen. Sie sollten nur unter Anleitung lhres Technischen
Supports benutzt werden.

Seszioneigenschaften
.ﬂ.llgemein] .ﬂ.nzeige] Terminal] Datentransfer] F'rl:nzedur] Mational Test l

Trace bei K.ommunikation

[ Trace eir [ Option 1 [ Option 2

b P

Spezieler Trace

[ Daten [ Eopfinfarmation

Debug-Trace-Einztellungen

[ Debug-Trace gin Trace-Stufe: | 3

[ Tastatur-Testmodus

Curzar-Gleichlaufpriifung ; 0
T astatursperre-Gleichlaufpriifung: |EI Alles zurucksetzen |
Ok Abrechen | Hife
Trace ein

Schaltet die Trace-Funktion fir den gewdahlten Session-Typ ein. Die Ausgabe wird in die Dateitidon
im Log-/Trace-Verzeichnigeschrieben.

Option 1

Aktiviert eine Trace-Option fir den gewahlten Session-Typ.

Option 2

Aktiviert eine weitere Trace-Option fur den gewahlten Session-Typ.
Daten

Aktiviert den Trace bei den Datenschichten
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Kopfinformation

Aktiviert den Trace bei den Kopfinformationen.

Debug-Trace ein

Markieren Sie dieses Kontrollk&stchen, wenn Sie einen Debug-Trace einschalten wollen.
Trace-Stufe

Wenn der Debug-Trace eingeschaltet ist, kdnnen Sie eine Trace-Stufe angeben. Geben Sie hierzu einen
Wert zwischen 1 und 6 ein. Je héher der Wert, desto mehr Informationen werden ausgegeben.

Tastatur-Testmodus

Schaltet den Tastatur-Testmodus ein. Dies ist hilfreich beim Anpassen von neuen oder landesspezifischen
Tastaturtypen. Die Tastaturrohdaten werden im Ausgabefenster (auf der Registerkarte "Nachrichten™) des
Terminal-Anwendungsfensters angezeigt. Weitere Informationen hierzu finden Sie in der Datei
Keyboard_us.kyb. Sie befindet sich im "tables"-Verzeichnis von Entire Connection.

Cursor-Gleichlaufprifung

Gibt die Anzahl der Schleifen an, die benutzt werden sollen, um zu festzustellen, ob die Position des
Cursors bei Entire Connection und dem Grol3rechner Ubereinstimmt.

Tastatursperre-Gleichlaufprufung

Gibt die Anzahl der Schleifen an, die beim Priifen und Warten auf die Tastatursperre benutzt werden
sollen, nachdem eine Funktionstaste an den Host Ubermittelt wurde.

Alles zuriicksetzen

Wenn Sie diese Befehlsschaltflache wahlen, werden alle Optionen auf dieser Eigenschaftenseite wieder
auf die Standardwerte zuriickgesetzt (d.h. ausgeschaltet).
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Kommunikationsparameter

Sie kénnen Kommunikationsparameter fir die folgenden Session-Typen angeben:

Telnet 3270(EJUr Anzeige-Sessions
Telnet 3270EUr Drucker-Sessions
Telnet VTxxx

BS2000

BS2000 TCP/IP

HLLAPI

Seriell, SAG-NPA

Seriell, VTxxx

NetWare flr SAA

Windows NT SNA Server

VT100 Protokollkonverter

Die Dialogfelder "Kommunikation" fur die verschiedenen Session-Typen erscheinen, wenn Sie im
Dialogfeld "Session-Eigenschaftédie Befehlsschaltflachkommunikation wéhlen.
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Telnet 3270(E) fur Anzeige-Sessions

Siehe auchTelnet 3270(E)m Abschnitt Installation.

Kommunikation Telnet 3270 E3 |

Hoztname / |P-Adresse: I

— Telnet-Einstellungen

& Standard-TCP-Part [23]

" Anderer TCP-Part; |23

¥ Unterstutzung fur enseiterte Attibute im 0 atenstom

— TH3270 Enweiterungen

[T TH3270E-Protokall venwenden

[Ferate: / Hessaincennane: I
Werzogerung: IE 3: * 0.1 Sekunden

ok, [ —— | Hilfe

Hostname / IP-Adresse

Geben Sie die Adresse des Hosts an, mit dem Sie kommunizieren mochten. Das TCP/IP-Adressformat ist
w.X.y.z, wobei w, X, y und z fir Nummern stehen, die zwischen 1 und 3 Stellen haben kdénnen. Beispiel:
23.218.4.90.

Alternative: wenn in lhrem Netzwerk ein Name-Server installiert ist, kbnnen Sie den Namen des Hosts
angeben, mit dem Sie kommunizieren mdchten.

Standard-TCP-Port
Markieren Sie dieses Optionsfeld, wenn Sie den Standard-TCP-Port (23) benutzen wollen.
Anderer TCP-Port

Markieren Sie dieses Optionsfeld, wenn Sie einen anderen TCP-Port benutzen méchten. Geben Sie die
gewunschte Port-ID im nebenstehenden Textfeld ein. Die TCP/IP-Port-ID muss dieselbe sein, wie die auf
dem Host definierte Telnet-Port-ID.

Unterstiitzung flir erweiterte Attribute im Datenstrom

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden erweiterte Attribut-Bytes (EABS) in dieser Session
unterstutzt.
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TN3270E-Protokoll verwenden

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, lauft die Kommunikation tGber TN3270E. Voraussetzung: der
Telnet-Server mul3 in der Lage sein, TN3270E zu verarbeiten. Ansonsten wird das TN3270-Protokoll
verwendet.

Geréate-/Ressourcenname

Steht nur zur Verfiigung, wenn das Kontrollkéstchen "TN3270E-Protokoll verwenden" markiert ist.
Geben Sie eines der Folgenden an:

® Anzeige-LU-Name
Wenn eine Anzeige-LU angegeben wurde, versucht die Terminal-Anwendung von Entire Connection
diese LU beim Offnen einer Session zu verwenden. Wenn diese LU bereits benutzt wird, wird eine
Fehlermeldung ausgegeben.

® Ressourcenname
Wenn eine Ressource (z.B. ein LU-Pool) angegeben wurde, versucht die Terminal-Anwendung von
Entire Connection eine beliebige LU aus dem angegebenen LU-Pool zu 6ffnen.

Wenn Sie einen Namen angeben, wird eine "spezifische" Session erstellt. Sessions, die auf dem
Telnet-Server als spezifisch definiert wurden, stehen nur fir die Sessions zur Verfiigung, fur die Sie einen
Anzeige-LU-Namen oder einen Ressourcennamen angegeben haben.

Wenn Sie dieses Textfeld leer lassen, wird eine "generische" Session erstellt. In diesem Fall wird eine
beliebige generische Anzeige-LU des Telnet-Servers verwendet. Voraussetzung: auf dem Telnet-Server
muss mindestens eine generische Session definiert sein.

Verzdgerung

Diese Option betrifft nur den Zeilenmodus. Sie legt die Zeit in Zehntelsekunden fest, die Entire
Connection warten soll, bis davon ausgegangen werden kann, dass die Ubermittlung eines Bildschirms
abgeschlossen ist. Giltige Werte liegen zwischen 0 und 30. Dieser Timer wird immer dann zurlickgesetzt,
wenn Daten vom Grol3rechner Gbermittelt werden. Er wird benutzt, um das logische Bildschirmende
(end-of-screen) zu ermitteln, da dies durch kein physisches Signal angekiindigt wird.
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Telnet 3270E fur Drucker-Sessions

Siehe auchTelnet 3270(E)m Abschnitt Installation.

Kommunikation Telnet 3270E E3 |

Hosthame ¢ |P Adresse: ||

— Telnet-Einstellungen

& Standard-TCP-Part [23]

" Anderer TCF part; |23

I Unterstitzung fiin enseiterkte Attt imbiatenstem

—Werbindung zu einem Gerat

At der Yerbindung: IMit einern Dirucker verbinden j

Gerate- / Bezzouncennams; I
Werzogerung IE 3: * 0.1 Sekunden

ok, [ —— | Hilfe

Die Kommunikationsparameter fir Telnet 3270E fur Drucker-Sessions sind dieselben Taéir

3270(E) fur Anzeige-SessiorBei Telnet 3270E fur Drucker-Sessions steht jedoch das Kontrollkdstchen
"TN3270E-Protokoll verwenden" nicht zur Verfligung. Statt dessen wird folgendes
Drop-Down-Listenfeld angezeigt:

Art der Verbindung
Wahlen Sie eines der Folgenden:

® Mit einem Drucker verbinden
Diese Option ist auch als CONNECT-Befehl bekannt. Wenn Sie diese Option wahlen, kdnnen Sie
eine spezifische oder generische Session definieren wie oben fur das Textfeld
"Gerate-/Ressourcenname" beschrieben (sielreet 3270(E) fir Anzeige-Sessions

® Einem Terminal zuordnen
Diese Option ist auch als ASSOCIATE-Befehl bekannt. Wenn Sie diese Option wéahlen, missen Sie
den Namen einer Anzeige-LU im Textfeld "Gerate-/Ressourcenname" angeben. Dieser Anzeige-LU
muss auf dem Telnet-Server eine Drucker-LU zugeordnet sein.
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Telnet VTxxx

Siehe auchTelnet VTxxxim Abschnitt Installation.

Kommunikation Telnet ¥Txxx E3 |

Hostname ¢ |P-Adresse: ||

— Telnet-Einstellungen

& Standard-TCP-Part [23]

" Anderer TCP-Part; |23

I Unterstitzung fLin enseiterte Attt mliatenstom

Werzagerung: IE 3: * 0.1 Sekunden

ok, [ —— | Hilfe

Die Kommunikationsparameter fir Telnet VTxxx sind dieselben wid@d&lmet 3270(E) fur
Anzeige-SessionBei VTxxx stehen jedoch das Kontrollkastchen "Unterstlitzung fur erweiterte Attribute
im Datenstrom” und das Gruppenfeld "TN3270 Erweiterungen” nicht zur Verfligung.
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BS2000

Siehe auchBS2000im Abschnitt Installation.

Kommunikation BS2000 =]

9750-Amyvendung

Pfad: || Durchauchen . |

Sezgion; I vl

W erZ0gerIng; IE 3: *0.1 Sekunden

0k, Abbrechen Hilfe

Pfad

Wahlen Sie die BefehlschaltflacBairchsuchen um das Dialogfeld "Offnen" anzuzeigen. Wahlen Sie
eine vom Hersteller gelieferte 9750-Emulationsanwendung aus und wahlen Sie die Befehlsschaltflache
Offnen. Das Dropdown-Listenfeld "Session" enthalt nun eine Liste mit Host-Sessions.

Session

Dieses Dropdown-Listenfeld steht nur zur Verfigung, wenn die 9750-Emulation des Herstellers das
Offnen mehrerer Sessions gleichzeitig erlaubt. Sie konnen dann einen Session-Namen wéhlen. Die in
diesem Dropdown-Listenfeld zur Verfligung stehenden Session-Namen sind in der 9750-Emulation des
Herstellers definiert. Wenn Sie keine Session auswahlen, wird die Standard-Session benutzt.

Verzdgerung

Diese Option betrifft nur unformatierte Bildschirme. Sie legt die Zeit in Zehntelsekunden fest, die Entire
Connection warten soll, bis davon ausgegangen werden kann, dass die Ubermittlung eines Bildschirms
abgeschlossen ist. Giltige Werte liegen zwischen 0 und 30. Dieser Timer wird immer dann zurlickgesetzt,
wenn Daten vom Grol3rechner Gbermittelt werden. Er wird benutzt, um das logische Bildschirmende
(end-of-screen) zu ermitteln, da dies durch kein physisches Signal angekiindigt wird.
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BS2000 TCP/IP

Siehe auchBS2000 TCP/IRm Abschnitt Installation.

Kommunikation BS2000 TCP/IP E3 |

Hostname ¢ |P-Adresse: ||

Host-TCP-Port: |-| 0z

Stationznarme; |

BS52000-&nwendung; G
Werzogerung: IE 3: *0.1 Sekunden
oK Abbrechen | Hife

Hostname / IP-Adresse

Geben Sie die Adresse des Hosts an, mit dem Sie kommunizieren mochten. Das TCP/IP-Adressformat ist
w.X.y.z, wobei w, X, y und z fir Nummern stehen, die zwischen 1 und 3 Stellen haben kdnnen. Beispiel:
23.218.4.90.

Alternative: wenn in lhrem Netzwerk ein Name-Server installiert ist, kbnnen Sie den Namen des Hosts
angeben, mit dem Sie kommunizieren mochten.

Host-TCP-Port

Geben Sie die gewlinschte Port-ID ein. Die TCP/IP-Port-ID muss dieselbe sein, wie die auf dem Host
definierte Port-ID.

Stationsname

Wenn Sie keinen Stationsnamen eingeben, wird beim Offnen einer Session automatisch ein interner Name
(z.B. STN1, STN2 usw.) von Entire Connection erzeugt. Dies ist empfehlenswert, wenn Sie mehrere
Verbindungen zum BS2000-Host mit derselben Host-Session herstellen wollen.

Optional. Sie kdnnen auch den Namen der Datensichtstation eingeben, mit der die Verbindung zum Host
hergestellt wird. Der Stationsname darf folgende Zeichen enthalten: A bis Z, 0 bis 9, $, # und @. Das erste
Zeichen darf keine Zahl sein. Der Name kann bis zu 8 Zeichen lang sein. Wenn Sie einen Stationsnamen
angeben, kann nur eine Host-Session mit diesem Namen aktiv sein. Wenn dieselbe Host-Session ein
weiteres Mal gedffnet wird, wird die vorher getffnete Host-Session automatisch geschlossen.

Wenn Sie Stationsnamen verwenden, sollten Sie mehrere Host-Sessions mit unterschiedlichen
Stationsnamen erstellen.
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BS2000-Anwendung

Geben Sie den Namen der Anwendung auf dem BS2000-Host ein, mit der die Verbindung hergestellt
werden soll. Als Vorgabe wird $DIALOG eingetragen. Der Name kann bis zu 8 Zeichen lang sein. Die
Verbindung wird durch einen "open"-Befehl ohne Parameter hergestellt.

Wenn dieses Feld leer ist, werden Sie beim Offnen der Host-Session aufgefordert, einen
BS2000-Anwendungsnamen einzugeben. Sie kdnnen dann den "open"-Befehl gefolgt von einem
Anwendungsnamen eingeben (zum Beispiel "o $DIALOG"). Dies ist hilfreich, wenn Sie mit mehreren
BS2000-Anwendungen arbeiten wollen.

Verzogerung

Diese Option betrifft nur unformatierte Bildschirme. Sie legt die Zeit in Zehntelsekunden fest, die Entire
Connection warten soll, bis davon ausgegangen werden kann, dass die Ubermittlung eines Bildschirms
abgeschlossen ist. Gultige Werte liegen zwischen 0 und 30. Dieser Timer wird immer dann zurtickgesetzt,
wenn Daten vom Grofl3rechner Ubermittelt werden. Er wird benutzt, um das logische Bildschirmende
(end-of-screen) zu ermitteln, da dies durch kein physisches Signal angektndigt wird.
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HLLAPI

Siehe auchHLLAPI im Abschnitt Installation.

Kommunikation HLLAPI =]

—HLLARFI-DLL — EAB-Unterstiitzung —
DILL-M arne; I " Mein
i* Momal
HLLAPI-Funktionsnarne: I
" Speziel
— Spezielle Optionen PiD
¥ SETCURSOR-Furklion [T DEM bei Empfang & Momal
[T SEMDEEY-Funktion [T OEM beim Senden  NULL
[T Benachrichtigung [ wang-Option g
r-l
S ession-K.urznarnme: I_ SEe=s
] Abbrechen Hilfe

DLL-Name

Der Name der Drittanbieter-DLL, die die HLLAPI-Schnittstelle zur Verfligung stellt.
HLLAPI-Funktionsname

Der Name der HLLAPI-Funktion in der Drittanbieter-DLL.

EAB-Unterstltzung

Unterstiitzung der erweiterten Attribut-Bytes (EAB). Markieren Sie das Optionsfeld "Nein", wenn lhre
Konfiguration keine erweiterten Attribut-Bytes unterstitzt. Markieren Sie das Optionsfeld "Normal" oder
"Speziell", wenn erweiterte Attribut-Bytes unterstitzt werden.

SETCURSOR-Funktion

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird der Cursor bei Entire Connection mit der
HLLAPI-Funktion SETCURSOR bewegt. Diese Funktion wird von einigen HLLAPI-Stacks nicht
unterstutzt.

SENDKEY-Funktion

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird die HLLAPI-Funktion SENDKEY fiir die Ubergabe von
Zeichen an die Schnittstelle benutzt. Bei einigen HLLAPI-Stacks wird der Datendurchsatz dadurch
verbessert.
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Benachrichtigung

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, fordert Entire Connection vom HLLAPI-Stack, dass bei
Aktualisierungen von "Presentation Space" und "Operation Information Area" (OlA) Benachrichtigungen
gesendet werden.

Sie sollten diesen Parameter nur unter Anleitung Ihres Technischen Supports &ndern. Er dient dazu,
spezielle HLLAPI-Stack-Implementationen zu tolerieren.

OEM beim Empfang

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, geht Entire Connection davon aus, dass die Schnittstelle den
DOS-Zeichensatz (OEM) beim Ubermitteln von Zeichen benutzt. Wenn dieses Kontrollkéastchen nicht
markiert ist, wird der ANSI-Zeichensatz von Windows benutzt.

OEM beim Senden

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden die Zeichen von Entire Connection vor dem
Ubermitteln an die Schnittstelle in den DOS-Zeichensatz (OEM) konvertiert. Wenn dieses
Kontrollkdstchen nicht markiert ist, wird der ANSI-Zeichensatz von Windows benutzt.

Wang-Option

Dies ist eine spezielle Option, die nur beim Transfer von Natural-Dateien auf einen Wang-Computer
erforderlich ist.

Session-Kurzname

Der Kurzname (ein Zeichen) der Session, der in der zu verwendenden Drittanbieter-Emulation definiert
ist. Wenn Sie keinen Kurznamen angeben, wird die Session benutzt, die zuerst gefunden wird.

PSID

PSID steht fur "Presentation Space ID". Bei einigen HLLAPI-Herstellern ist ein anderes PSID-Format
erforderlich.
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Seriell, SAG-NPA

Siehe auchSeriell, SAG-NPAIm Abschnitt Installation.

K.ommunikation Serniell 5AG-NPA E3 |

— Part-Einztelungen

CovPor [N <]
Baud-R ate: I 900 - I Daten-Bits: I 3 databitz - I
SEEII:I'E":S: I 1 3t|:|p|:||t - I EEI"tEIt I nane - I

— Modem-Signale

v CT5-Priifung aus V¥ DSE-Priifung aus

— Ubertragungzeinstellungen
Break-Signal: a00 _:l Hillizekunden
Yerzogerng: g *[.1 Sekunden

[v¥ Remaote-Echo

=

k. Abbrechen Hilfe

COM-Port

Die zu benutzende Schnittstelle fir die serielle Kommunikation. Dieser Wert wird durch die physische
Konfiguration Ihres PCs bestimmt.

Baud-Rate

Die Baud-Rate, mit der die serielle Kommunikation erfolgt. In den meisten Féallen wird dieser Wert von
lhrem Modem bestimmt.

Daten-Bits

Die Anzahl der Daten-Bits fur die serielle Kommunikation.
Stop-Bits

Die Anzahl der Stop-Bits fiir die serielle Kommunikation.
Paritat

Die Art der Paritatsbildung fur die serielle Kommunikation.
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CTS-Prifung aus

CTS ist die Abkirzung von "Clear to Send". Wenn dieses Kontrollkédstchen markiert ist, ist die
Uberpriufung des CTS-Signals ausgeschaltet.

DSR-Prifung aus

DSR ist die Abkurzung von "Data Set Ready". Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, ist die
Uberprifung des DSR-Signals ausgeschaltet.

Break-Signal

Die Dauer des Break-Signals. Dies gilt nur fiir asynchrone Operationen. Sie kdnnen einen Wert zwischen
1 und 1000 Millisekunden angeben.

Verzdgerung

Diese Option betrifft nur den Zeilenmodus. Sie legt die Zeit in Zehntelsekunden fest, die Entire
Connection warten soll, bis davon ausgegangen werden kann, dass die Ubermittlung eines Bildschirms
abgeschlossen ist. Giltige Werte liegen zwischen 0 und 30. Dieser Timer wird immer dann zurlickgesetzt,
wenn Daten vom Grol3rechner Gbermittelt werden. Er wird benutzt, um das logische Bildschirmende
(end-of-screen) zu ermitteln, da dies durch kein physisches Signal angekiindigt wird.

Remote-Echo

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird davon ausgegangen, dass der Host die Eingaben
zuriicksendet (Echo). In diesem Fall werden nur die vom Host empfangenen Zeichen angezeigt. Wenn
dieses Kontrollkdstchen nicht markiert ist, werden alle Tastatureingaben sofort angezeigt.
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Seriell, VTxxx

Siehe auchSeriell, VTxxxim Abschnitt Installation.

Kommunikation Serniell ¥T E3 |

— Part-Einztelungen

CovPor [N <]
Baud-R ate: I 900 - I Daten-Bits: I 3 databitz - I
SEEII:I'E":S: I 1 3t|:|p|:||t - I EEI"tEIt I nane - I

— Modem-Signale

v CT5-Priifung aus V¥ DSE-Priifung aus

— Ubertragungzeinstellungen

Break-Signal: a00 _:l Hillizekunden
Yerzogerng: g _:I *[.1 Sekunden
[v¥ Remaote-Echo
WT-Tup: I"v’T'I oo "I
] Abbrechen Hilfe

Die Kommunikationsparameter fiir einen seriellen VTxxx-Port sind dieselben wie flrseinelten
SAG-NPA-Port Flr VTxxx gibt es jedoch noch einen zusatzlichen Parameter:

VT-Typ
Geben Sie den VT-Typ fur die Terminal-Emulation an. Dies kann einer der folgenden sein:

e VT100
e \VT220
® VVT320
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NetWare fur SAA

Siehe auchNetWare fur SAAIM Abschnitt Installation.

Kommunikation Metware fur SAA |

Transpartpratakoll:

_ — LU-Option

Benutzerkennzeichen: I .

" Belighig
Pazswiart: I &+ Qffentlich

" Pool
Server I j " Speziell

" Lastverteilung
SEnvicE: I j

k. Abbrechen Hilfe

Transportprotokoll

Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen aus diesem Dropdown-Listenfeld: IPX/SPX oder TCP/IP.
Benutzerkennzeichen

Geben Sie den Benutzernamen ein, der fir den Zugang zum Novell-Server erforderlich ist.

Sie kénnen auch einen Stern (*) eingeben, wenn der in der Windows-Umgebung definierte Benutzername
benutzt werden soll. Wenn Sie nur eine konfigurierte Session fur viele Benutzer haben
(Server-Installation) und die aktiven Sessions auf dem SAA-Gateway uberprifen, hat dies den Vortell,
dass nicht alle Benutzer mit demselben Namen angezeigt werden.

Passwort

Geben Sie das Passwort ein, das gegebenenfalls fiir den Zugang zum Novell-Server erforderlich ist, wenn
SAA-Gateway-Security aktiv ist.

Server
Die Optionen in diesem Dropdown-Listenfeld sind abhéngig vom gewahlten Transportprotokoll.

® |PX/SPX
Dieses Dropdown-Listenfeld enthélt alle Novell-Server in lnrem Netzwerk, auf denen das
SAA-Gateway lauft. Wahlen Sie hier entweder einen Server aus oder geben Sie einen Namen (max.
24 Zeichen) im Textfeld des Dropdown-Listenfeldes ein.
Wenn kein Treiber installiert ist oder wenn ein Fehler beim Zugriff auf das Netzwerk auftritt, ist das
Textfeld des Dropdown-Listenfeldes leer.
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e TCP/IP

Geben Sie die TCP/IP-Adresse oder den Server-Namen im Textfeld des Dropdown-Listenfeldes ein.

Service

Die Optionen in diesem Dropdown-Listenfeld sind abh&ngig vom gewéhlten Transportprotokoll.

Der Service-Name reprasentiert ein Profil, das auf dem NetWare fur SAA-Server konfiguriert wurde.
Dieses Profil beschreibt alle notwendigen Parameter fir Terminal-Emulations- oder Drucker-Sessions
(z.B. Terminal-Typ oder LU-Option).

IPX/SPX

Dieses Dropdown-Listenfeld enthalt alle Services, die auf dem ausgewéhlten Server zur Verfligung
stehen. Wahlen Sie hier entweder einen Service aus oder geben Sie einen Namen (max. 128 Zeichen)
im Textfeld des Dropdown-Listenfeldes ein.

Wenn beim Zugriff auf den ausgewahlten Server ein Fehler oder eine Sicherheitsiibertretung auftritt,
ist das Textfeld des Dropdown-Listenfeldes leer.

TCP/IP

Geben Sie den gewiinschten Service im Textfeld des Dropdown-Listenfeldes ein.

LU-Option

Sie mussen das Suchkriterium angeben, das festgelegt welche LU vom SAA-Gateway benutzt wird. Die
folgenden Optionsfelder stehen zur Verfligung:
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Beliebig

Wenn Sie dieses Optionsfeld markieren, wird die erste gefundene LU benutzt.

Offentlich

Wenn Sie dieses Optionsfeld markieren, wird die erste gefundene LU benutzt, die beim

SAA-Gateway als "6ffentlich” definiert ist.

Pool

Wenn Sie dieses Optionsfeld markieren, missen Sie den Namen des Pools im daraufhin erscheinenen
Textfeld eingeben. Die erste im Pool gefundene LU wird benutzt.

Speziell

Wenn Sie dieses Optionsfeld markieren, missen Sie den Namen der LU im daraufhin erscheinenen
Textfeld eingeben. Die angegebene LU wird benutzt.

Lastverteilung

Wenn Sie dieses Optionsfeld markieren, miissen Sie den Namen des Pools im daraufhin erscheinenen
Textfeld eingeben. Novell NetWare ruft den erforderlichen Service dann von dem Server auf, der zur
Zeit am wenigsten ausgelastet ist.
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Windows NT SNA Server

Siehe auchwindows NT SNA Serveim Abschnitt Installation.

Kommunikation Windows HT SHA Server |

— Konfiguration

¢ 5 erverVorgaben benutzen |

= Wird vom Client definiert

= Yerbindingemararmeter

(e Lu ]
Eeszource:ame: I j
oK, fbbrechen | Hife |

Konfiguration

Legt fest wie die Verbindung zum Gateway hergestellt wird. Die folgenden Optionsfelder stehen zur
Verflgung:

e Server-Vorgaben benutzen
Die dem Benutzer zur Verfiigung stehenden Sessions wurden auf dem SNA-Server konfiguriert. In
diesem Fall mussen hier keine Kommunikationsparameter angegeben werden.

e \Wird vom Client definiert
Die dem Benutzer zur Verfiigung stehenden Sessions werden mit Hilfe der unten stehenden
Dropdown-Listenfelder definiert.

LU-Typ

Steht nur zur Verfligung, wenn das Optionsfeld "Wird vom Client definiert" markiert ist. Wahlen Sie
einen der folgenden LU-Typen aus diesem Dropdown-Listenfeld: LU oder LUA.

Ressource-Name

Steht nur zur Verfiigung, wenn das Optionsfeld "Wird vom Client definiert" markiert ist. Je nachdem,
welcher LU-Typ ausgewahlt wurde, gilt Folgendes:

e LU
Wahlen Sie die erforderliche Ressource aus dem Dropdown-Listenfeld. Eine Liste aller verfligbaren
Ressourcen (LUs und LU-Pools) wird angezeigt. Die Voraussetzung hierfur ist, dass der SNA-Client
auf dem PC installiert wurde.

e LUA
Geben Sie den zu benutzenden LUA-Namen oder LUA-Pool-Namen im Textfeld des
Dropdown-Listenfeldes an. Dieser Name wurde vom Administrator des Windows NT SNA Server
definiert.
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VT100 Protokollkonverter

Die folgenden Eigenschaftenseiten stehen zur Verfugung:

e Kommunikation
e VT100

Siehe auchVT100 Protokollkonverteim Abschnitt Installation.

Kommunikation

Kommunikation ¥T100 Protokollkonverter Ed |

k.anrnunikation | WT100 |

— Part-Einztellungen

CovPort [N <]
Baud-Rate: IEIEEIEI vI Daten-Bits: IE databitz vI
S_tCII:I'BitS: I 1 Stl:ll:ll:llt - I EEI”tEIt I nane - I

— Modem-Signale

V¥ CT5-Priifung aus V¥ DSRE-Prifung aus

— Ubertragungzeinstellungen

Break-Signal: a00 _:l Millizekunden
Werzogenung: 5 _:I *1.1 Sekunden
[v¥ Remate-Echo
YWT-Tym I"v"T'IEIEI TI
] Abbrechen Hilfe:

Die Kommunikationsparameter fiir einen Protokollkonverter sind dieselben wie fiir die aseléedan
Session-Typen. Der VT-Typ kann nicht geandert werden. Er ist in diesem Fall immer VT100. Wichtige
Parameter fir die Kommunikation mit dem Host sind "Verzégerung" und "Remote-Echo".
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VT100

Diese Eigenschaftenseite enthélt spezielle Parameter, mit denen man das nicht-standardmafige Verhalten
einiger Protokollkonverter steuern kann.

Kommunikation ¥T100 Protokollkonverter

Kommunikation %7100 ]

[ iede ESC-Faolge entzpent die Tastatur

[ ESC [24:80 spermt T astatur
[ CR.LF i WT-D atenstrom talereren
[ CR.LF hinter vollstandiger Zeile ignorieren

[ Izlandizche Ubersetzung benutzen

Zeitiiberschreitung flir T astaturzperre: |0 Sekunden
Paketgrofe beinm Hochlader: 1] Bytes
] Abbrechen Hilfe:

Jede ESC-Folge entsperrt die Tastatur

Wenn dieses Kontrollkastchen nicht markiert ist, wird eine Tastatursperre aufgehoben, wenn mindestens
ein Zeichen empfangen wird. Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen markieren, wird sie auch aufgehoben,
wenn nur eine Escape-Folge empfangen wird.

ESC [24;80 sperrt Tastatur
Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen markieren, wird die Tastatur mit der Escape-Folge [24;80 gesperrt.
CR,LF im VT-Datenstrom tolerieren

Normalerweise wird der Full-Screen-Modus beendet, wenn im Datenstrom CR,LF oder LF,CR
angetroffen wird. Wenn Sie dieses Kontrollkastchen jedoch markieren, wird der Full-Screen-Modus nicht
durch diese Paare beendet.
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CR,LF hinter vollstandiger Zeile ignorieren

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen markieren, wird keine neue Zeile generiert, wenn CR,LF hinter einer
vollsténdigen Zeile angetroffen wird.

Islandische Ubersetzung benutzen

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen markieren, wird eine spezielle Ubersetzung fir die islandische
Sprachunterstiitzung benutzt.

Zeituberschreitung fur Tastatursperre

Geben Sie an, nach wie viel Sekunden die Tastatursperre aufgehoben wird, wenn keine Daten empfangen
werden. Normalerweise wird die Tastatursperre nur aufgehoben, wenn Daten vom Host empfangen
werden. Dies entspricht dem Wert 0.

Paketgrdéfie beim Hochladen

Geben Sie einen Wert an, der die PaketgroRe beim Hochladen einschrankt. Dies ist hilfreich, wenn einige
Komponenten im Netzwerk keine Flusskontrolle haben. Die maximale Paketgrof3e beim Hochladen ist
1920 Bytes. Dies entspricht dem Wert 0.
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Farbschemata

Dieser Abschnitt behandelt die Dialogfelder fur die folgenden Farbschemata:

® VT-Farbschema
® Mainframe-Farbschema

Diese Dialogfelder erscheinen, wenn Siefanbschemam Konfigurationsmanager bearbeiten, ein
Farbschema in deBession-Eigenschaftemuswahlen oder wenn Sie ein Farbschema in der
Terminal-Anwendungrstellen, &ndern oder duplizieren.

Der Farbschemaname kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Er kann in diesen
Dialogfeldern nur dann angegeben werden, wenn Sie ein neues Farbschema mit dem
Konfigurationsmanager erstellen. Spater kann der Name in diesen Dialogfeldern nicht mehr geandert
werden.
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VT-Farbschema

¥T1-Farbzchema

Farbzchemanane: |

[
SIRIUAL |_ |ERNIHAL

Wellaw Wellaw Wellaw _ _ _ _ Wellaw

Wardergrund AMS1-Farben Hintergrund

Wil ﬂ L1 Blau ~ |- |5|:hwar2 ﬂ .

oK Abbrechen | | Hilfe |

Wenn Sie den Mauszeiger Uber den Beispielbildschirm im Dialogfeld "VT-Farbschema" bewegen, werden
Tooltips angezeigt. Folgendes gilt fur die ANSI-Farbattribute: der Name der Vordergrundfarbe wird im
Tooltip auf der linken Seite angezeigt, der Name der Hintergrundfarbe wird im Tooltip auf der rechten
Seite angezeigt.
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» Andere Farben definieren

1. Wahlen Sie einen Texteintrag aus dem ersten Dropdown-Listenfeld in einem der folgenden

3.

4.

Gruppenfelder:
® Vordergrund

Vordergrundfarbe fiir den Terminal-Emulationsbildschirm. Der VT-Terminal-Typ 340+ benutzt
diese Einstellung beim Start der Session und solange wie keine spezifischen Farbkommandos
vom Host gesendet werden. Alle anderen VT-Terminal-Typen benutzen diese Einstellung
wéhrend der gesamten Session.

ANSI-Farben

Wenn in Natural auf dem Host der VT-Terminal-Typ 340+ (Farb-Terminal) eingestellt ist, kann
der Host Farbkommandos fiir den Vorder- und Hintergrund senden. In diesem Modus stehen
acht Farbattribute zur Verfligung. Der Host kann fir jede mdgliche Zeichen- oder
Cursorposition eine Vordergrund- und Hintergrundfarbe setzen. Sie kdnnen die zu den
Farbattributen gehdrenden Farben &ndern (siehe unten).

Hintergrund

Hintergrundfarbe fir den Terminal-Emulationsbildschirm. Der VT-Terminal-Typ 340+ benutzt
diese Einstellung beim Start der Session und solange wie keine spezifischen Farbkommandos
vom Host gesendet werden. Alle anderen VT-Terminal-Typen benutzen diese Einstellung
wahrend der gesamten Session.

. Wabhlen Sie die gewiinschte ANSI-Farbe aus dem entsprechenden Dropdown-Listenfeld auf der
rechten Seite.
Dieses Dropdown-Listenfeld enthalt auch die folgenden Befehlsschaltflachen:

® Andere: hiermit kdnnen Sie zusatzliche Farben definieren.

® Standard: setzt die geanderte Farbpalette auf die Standardfarben zurlck.
Wiederholen Sie die oben genannten Schritte bis alle gewiinschten Farben definiert sind.
Im Dialogfeld "VT-Farbschema" werden immer die zuletzt gewahlten Farben angezeigt.
Optional - wéhlen Sie die BefehlsschaltflaZlveveisen um die aktuellen Farbeinstellungen zu
ubernehmen ohne dabei das Dialogfeld zu schlie3en.

5. Wahlen Sie die Befehlsschaltflach& .
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Mainframe-Farbschema

Mainframe-Farbzchema

Farbschemaname: ||

lo:36:41 Texon DAEETCAW SHXIZZTOS DARE_V3_HW UVaezid os/ /03,02

DAREKIEITADT
HELwozk Fazallel Application Scaaion Syakbem - Wezalan 2.1.0

Eaaawaxzd: Hoew Paaaworzd:

B aziz-Feldfarben Enweiterte Farbattribute Hintergrundfarben
Hell geschiitzt ﬂ = Blau hd - |.ﬁ.llgemein ﬂ || T|
aK Abbrechen | | Hie |

Wenn Sie den Mauszeiger Uber den Beispielbildschirm im Dialogfeld "Mainframe-Farbschema" bewegen,
werden Tooltips angezeigt. Der Name der Feldfarbe oder der erweiterten Farbe wird im Tooltip auf der
linken Seite angezeigt. Der Name der Hintergrundfarbe wird im Tooltip auf der rechten Seite angezeigt.
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» Andere Farben definieren

1. Wahlen Sie einen Texteintrag aus dem ersten Dropdown-Listenfeld in einem der folgenden
Gruppenfelder:
® Basis-Feldfarben
Die Farben fir die verschiedenen Feldarten in einem Terminal-Emulationsbildschirm.
® Erweiterte Farbattribute
Die erweiterten Farben, die von der Host-Anwendung gesendet werden. Sie kdnnen zum
Beispiel festlegen, dass alle Host-Felder mit der erweiterten Farbe "Griin" im
Terminal-Emulationsbildschirm blau erscheinen sollen.
e Hintergrundfarben
Die Hintergrundfarbe fir bestimmte Feldarten. Die Hintergrundfarbe unterlegt den Text. Wenn
das Feld keinen Text enthalt, wird der Feldbereich mit der Hintergrundfarbe ausgefllt.
2. Wahlen Sie die gewlinschte Farbe aus dem entsprechenden Dropdown-Listenfeld auf der rechten
Seite.
Dieses Dropdown-Listenfeld enthalt auch die folgenden Befehlsschaltflachen:
® Andere: hiermit kdnnen Sie zusatzliche Farben definieren.
® Standard: setzt die geanderte Farbpalette auf die Standardfarben zurlck.
3. Wiederholen Sie die oben genannten Schritte bis alle gewilinschten Farben definiert sind.
Im Dialogfeld "Mainframe-Farbschema" werden immer die zuletzt gewéhlten Farben angezeigt.
4. Optional - wéhlen Sie die BefehlsschaltflaZlveveisen um die aktuellen Farbeinstellungen zu
ubernehmen ohne dabei das Dialogfeld zu schlie3en.
5. Wahlen Sie die Befehlsschaltflachi .

77



Schriftarten Entire Connection Ubersicht der Objekteigenschaften Version 4.3.1

Schriftarten

Im Dialogfeld "Schriftart" kbnnen Sie die Schriftart definieren, die bei der Terminal-Emulation verwendet
werden soll.

Dieses Dialogfeld erscheint, wenn Sie im Dialogfeéd@ssion-Eigenschaftedie Befehlsschaltflache
Schriftart auswéahlen wahlen. Es kann auch direkt aus @ierminal-Anwendundperaus aufgerufen
werden.

Schriftart E3 |

Schriftart: Grofe:

T erminal ne=12

T ahoma - 0B« 03 -
_ 07 12 B
Times Mew Roman 02«02

Times Mew Roman MT Extra Bold ;

Trehuchet kS 10«18

Yerdana 12x16
Webdings :I 1Bs08  —
Wingdings = 16%12 (=
— Beizpiel

afnbBc CyYxiwllzZ
v automatizches Anpassen an Fenstengrioie
k. Abbrechen ZUWEEER Hilfe

Schriftart

Das Listenfeld enthalt alle installierten, nicht-proportionalen festen Schriftarten und skalierbare
(TrueType) Schriftarten.

GroR3e
Die verfiigbaren GroRen fiir die gewahlte Schriftart werden in diesem Listenfeld angezeigt.

Bei einer TrueType-Schriftart kénnen mehrere Eintrage mit dem Namen "TrueType" existieren.
Markieren Sie einen dieser Eintrdge, um den entsprechenden Schriftstil im Feld "Beispiel" anzuzeigen.

Automatisches Anpassen an Fenstergréi3e

Diese Funktion gilt nur fir Rasterschriftarten. Bei TrueType-Schriftarten ist das automatische Anpassen
an die Fenstergrol3e immer eingeschaltet.

Markieren Sie dieses Kontrollk&stchen, wenn die GroRR3e der gewahlten Schriftart automatisch an die
Fenstergrol3e angepasst werden soll. Die Schriftgrof3e wird angepasst, indem der Abstand zwischen den
Zeichen und Zeilen vergrofRert oder verkleinert wird. Dies kann in abgeschnittenen Zeichen resultieren.
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Tastenschemata

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

Tastenschema definieren
Tastendefinitionen in eine Datei schreiben
Terminal-Emulationstasten

Verarbeitung der Tastatureingaben

Tastenschema definieren

Im Dialogfeld "Tasten fur Terminal-Emulation” kénnen Sie die Tasten definieren, die bei einem
bestimmten Tastenschema benutzt werden sollen. Das Tastenschema, das in einer Session benutzt wird,
wird in denSession-Eigenschaftatefiniert.

T asten fur Terminal-Emulation |
T astenschema: ||
Definierte T asten:
T azten | Befehle - Hinzufiigen...
f1 twpe pfl
f twpe pf2 Entfernen
fa twpe pf3 i
f4 twpe pf4 Andem...
f& twpe pf&
f& twpe pfE
fF twpe pfy
fa twpe pfa
fa twpe pfa
f10 twpe pf10
f11 tpe pfll
f12 twpe pf12
z-f1 twpe pf13
2 twpe pfl4 ;I Speichern als Text...
i Abbrechen | Hie

Die folgende Tabelle erklart die Abkirzungen, die in diesem Dialogfeld verwendet werden. Die
Abkilirzung "a-b" steht zum Beispiel fir die Tastenkombination ALT+B.
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Abkurzung | steht fur folgende Taste

a- ALT

c- STRG (der Buchstabe C steht fur den englischen Tastennamen CTRL)

f- Funktionstaste

gray- graue Taste

n- Taste im numerischen Tastenfeld

s- UMSCHALT (der Buchstabe S steht fiir den englischen Tastennamen SHIFT)
A Warnung:

Die Tastenkombinationen, die neben einem Menubefehl in der
Terminal-Anwendung angezeigt werden (z.B. STRG+V zum Einfugen
von Text), stehen nicht zur Verfugung, wenn sie im aktiven
Tastenschema fur andere Zwecke definiert sind.

Das Dialogfeld "Tasten fur Terminal-Emulation" enthéalt die folgenden Befehlsschaltflachen (zusatzlich zu
den Standardbefehlsschaltflachen):

Hinzufligen Fugt dem Tastenschema eine Taste hinzu.

Entfernen Entfernt die markierte Taste aus dem Tastenschema.
Andern Andert die Tastendefinition der markierten Taste.
Speichern als Tex| Schreibt die aktuellen Tastendefinitionen in eine Datei.

» Tastenschema definieren

1. Wenn Sie ein neues Tastenschema erstellen, geben Sie einen Namen im Textfeld "Tastenschema”
ein.
Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Wenn Sie ein
bestehendes Tastenschema @ndern, kann dieses Textfeld nicht geandert werden.

2. Wahlen Sie die Befehlsschaltfladdmzufigen.
Das Dialogfeld "Taste hinzufligen" erscheint.

Taste hinzufiigen |

£u definierende T aste:

Ik

Abbrechen

Hilfe

c-f12 ll
Ausgewshle Taste: o5
Befehl:
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3. Wahlen Sie die gewlinschte Taste im Listenfeld "Zu definierende Taste".
4. Geben Sie im Textfeld "Befehl" d8sfehlein, den Sie dieser Taste zuweisen mochten.
Beispiele fiir Befehle:

Befehl Beschreibung

EXECTASK DDM | Fuhrt den Task DDM aus.

EXECUTE LOGOFFR Fuhrt die Prozedurdatei Logoff.ncp aus.
TYPE 'SAAAA’ CR | Ubermittelt die Zeichen SAAAA und CR (EINGABE) an den Hpst.

5. Wabhlen Sie die BefehlsschaltflacD& .
Die Taste erscheint nun im Dialogfeld "Tasten fur Terminal-Emulation".
6. Optional: wéhlen Sie die Befehlsschaltfla&imfernen, um die markierte Taste aus dem

Tastenschema zu entfernen.
In einem Dialogfeld werden Sie gefragt, ob Sie die Taste entfernen wollen.

7. Optional: klicken Sie eine Taste doppelt an, um den Befehl in einem Dialogfeld zu andern.
Oder markieren Sie die Taste und wéhlen Sie die Befehlsschaltfladeen.

Taste dndem: H |

Befehl:

hpe pfl

] 4 Abbrechen Hilfe

8. Wahlen Sie im Dialogfeld "Tasten flr Terminal-Emulation" die Befehlsschaltflashem das
Tastenschema zu speichern.

Tastendefinitionen in eine Datei schreiben

Sie konnen die aktuellen Tastendefinitionen in eine Datei schreiben und somit ausdrucken.

» Tastendefinitionen in eine Datei schreiben

1. Wabhlen Sie im Dialogfeld "Tasten fir Terminal-Emulation” die BefehlsschaltfBghiehern als
Text.
Das Dialogfeld "Speichern unter" erscheint.

2. Geben Sie einen Dateinamen an.
Die Standarderweiterung ist "txt".

3. Wahlen Sie die BefehlsschaltflacBpeichern
Die Befehle, die den Tasten zugewiesen sind, werden in die angegebene Datei geschrieben.

81



Tastenschemata Entire Connection Ubersicht der Objekteigenschaften Version 4.3.1

Terminal-Emulationstasten

Unterschieden wird zwischen Terminal-Funktionstasten und physischen Funktionstasten:

® Terminal-Funktionstasten

82

Dieser Begriff bezieht sich auf alle Tasten, mit denen eine Terminal-Funktion ausgeltst werden
kann. Die verschiedenen Host-Systeme haben unterschiedliche Terminal-Funktionen und
unterschiedliche Tasten. Beispiele fur IBM-3270-Hosts: PF1, PF2, ATTN, PAL. Beispiele fur
Siemens-Hosts: F1, K1, FKT1, DUEL.

Die Code-Sequenz, die fir eine bestimmte Terminal-Funktionstaste an den Host tUbermittelt wird,
wird derTerminal-Funktionscodetabeletnommen. Terminal-Funktionscodetabellen fir jede
Kommunikationsmethode sind in der Share-Datei enthalten. Der Administrator kann die
Terminal-Funktionscodetabellen andern.

Physische Funktionstasten

Dieser Begriff bezieht sich auf alle Tasten der physischen Tastatur, die als Funktionstasten benutzt
werden konnen. Beispiele: F1, F2, STRG+F3, STRG+A, ALT+B. Entire Connection hat einen
eindeutigen Namen fiir jede Funktionstaste.
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Terminal-Funktionstasten

Einige Namen fur Terminal-Funktionstasten sind bei allen Host-Systemen gleich. Andere gibt es nur bei
bestimmten Host-Systemen. Entire Connection unterstitzt Folgendes:

® 3270er Funktionstastennamen
® 9750er-Funktionstastennamen
® VT-Funktionstastennamen

3270er Funktionstastennamen

Die folgenden Tastennamen kdnnen zusammen mit dem Befehl TYPE verwendet werden, um die
entsprechende 3270er-Taste an den Host zu Ubermitteln:

ATTN DOWN LEFT RIGHT
BACKSPACE| EEOF NEWLINE SYSREQ
BACKTAB ERASEINP |PA1 bis PA3 | TAB
CLEAR HOME PF1 bis PF24| TEST
CR IDENT POR upP
DELETE INSERT PRINT

DEVCNCL |JUMP RESET

Wenn einer der folgenden Namen zusammen mit dem Befehl TYPE verwendet wird, wartet Entire
Connection automatisch auf eine Antwort vom Host, bevor die Verarbeitung fortgesetzt wird:

ATTN
CLEAR

CR

POR

PA1 bis PA3
PF1 bis PF24
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9750er-Funktionstastennamen

Die folgenden Tastennamen kdnnen zusammen mit dem Befehl TYPE verwendet werden, um die
entsprechende 9750-Taste an den Siemens-BS2000-Host zu Gbermitteln:

AFG FKT1 bis FKT24 P1 bis P20 SMU
AFZ K1 to K14 RU SNZ
DUE1 LSP SBA SZA
DUE2 LVD SDZz TABL
EFG LZE SML TABR
EFZ LZF SMO

ENDM MAR SMR

VT-Funktionstastennamen

Die folgenden Tastennamen kénnen zusammen mit dem Befehl TYPE verwendet werden, um die
entsprechende VT-Typ-Taste an den Host zu Ubermitteln:

AKEY1 bis AKEY15
CTRL_A bis CTRL_Z
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Physische Funktionstasten

Physische Funktionstasten sind die Tasten und Tastenkombinationen, die bei Entire Connection als
Funktionstasten verwendet werden konnen. Im Dialogfeld "Tasten fir Terminal-Emulation” kénnen Sie
einer Funktionstaste Folgendes zuweisen:

einen Befehl

eine Befehlsfolge

eine Emulationstaste

eine Kombinationen der 0.g. Mdglichkeiten.

Wenn die Funktionstaste gedriickt wird, wird die hierfir definierte Aktion ausgefihrt.

Fur alle physischen Funktionstasten gibt es bei Entire Connection symbolische Namen. Diese
symbolischen Namen werden im Dialogfeld "Tasten fiir Terminal-Emulation” angezeigt und kénnen in
einer Prozedurdatei zusammen mit den Befehlen TYPE und SET TEKEY verwendet werden.

Das Listenfeld "Zu definierende Taste" im Dialogfeld "Taste hinzufligen" enthalt mehr symbolische
Namen als in der folgenden Tabelle enthalten sind (z.B. "xf1"). Diese Namen kdnnen bei Tastaturen mit
mehr Tasten verwendet werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie in der Datei Keyboard_us.kyb
im "tables"-Verzeichnis von Entire Connection.

Die folgende Tabelle enthélt eine Liste aller physischen Funktionstasten von Entire Connection. Die
einzelnen Spalten beschreiben in welchen Kombinationen diese Tasten eingesetzt werden kdénnen:

Taste Einzeltastel UMSCHALT |STRG|ALT
A bis Z X X
BACKTAB X
BKSPC
CENTER

CR

X | X | X | X

GRAYCR

DELBACK

DELETE

DOWN

END

ESC

F1 bis F12

HOME

INSERT

LEFT

XIX|X|X|X[IX|X[X|X|X|X|X]|X
x

X | X | X | X | X

PGDN
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Taste Einzeltastel UMSCHALT |STRG|ALT

PGUP X X

PRTSC

RIGHT X X

TAB X X

UP X X

0 bis 9 X

2und 6 X

n-0 bis n-. X

GRAY * X X X

GRAY / X X X

\ X X

[ X X

] X | X

- X X

GRAY - X X X

= X

GRAY + X X

: X

, X
X

QUOTE X

Anmerkung:

Die Namen "n-0" bis "n-." stehen fir die Tasten im numerischen Tastenfeld. Sie kdnnen diese Tasten auch
Ubermitteln, indem Sie NUM driicken.

Zusatzliche Unterstitzung fur erweiterte IBM-101-Tastaturen:
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Taste

Einzeltaste

UMSCHALT

STRG

ALT

DELETE (grau

X

DOWN (grau)

END (grau)

HOME (grau)

INSERT (grau)

LEFT (grau)

PGDN (grau)

PGUP (grau)

RIGHT (grau)

UP (grau)

XIX [ X[ X|X|X|X|X|X

Tastenschemata
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Verarbeitung der Tastatureingaben

Wenn Sie eine Funktionstaste driicken, passiert Folgendes:
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1.

2.

Entire Connection Ubernimmt den von Windows ausgegebenen Tastencode und sucht in der
physischen Tastaturtabeli@ch dem Namen der physischen Funktionstaste.

Wenn der Name der physischen Funktionstaste gefunden wird, tUberprift Entire Connection die fur
die Terminal-Emulation definierten Tasten. Wenn die Funktionstaste nicht belegt ist, wird die Taste
zur weiteren Verarbeitung an Windows tUbergeben. Wenn die Funktionstaste belegt ist, wird die
Tastendefinition an die Kommunikationsmodule Ubergeben.

Die Kommunikationsmodule interpretieren die Tastendefinition. Die Tastendefinition kann aus
mehreren Elementen bestehen kann, einschlie3lich des Namens einer Terminal-Funktion. Beispiel:
TYPE 'benutzername’ CR

. Wenn die Tastendefinition den Namen einer Terminal-Funktion enthalt (CR im Beispiel oben), sucht

Entire Connection in der aktuell@erminal-Funktionscodetabelfeach der Code-Sequenz fur diese
Terminal-Funktion und Ubergibt den Code an den Host.
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Host-Drucker-Sessions

Das Dialogfeld "Host-Drucker-Session" enthalt alle erforderlichen Parameter fur die Verarbeitung der
Daten, die Entire Connection von einer Drucker-LU erhalt. Es enthélt die folgenden Eigenschaftenseiten:

Allgemein
Drucker-LU
National
Test

Diese Eigenschaftenseiten zeigen dieselben Informationen fur alle Drucker-LU-Typen, die Sie definieren
konnen:

o NetWare fir SAA
o Windows NT SNA
® Telnet 3270E

Das Dialogfeld "Host-Drucker-Session" steht nur dem Administrator zur Verfigung.

Siehe auch die Beschreibung dtsst-Drucker-Managers
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Allgemein

Host-Drucker-5eszion
Allgemein l Drucker-LLI] Natiunal] Test ]

Farameter fur Drucker-Sezsion

Session-Manme: |

Sezgion-T o Windows MT SMA Server Eormrnunikation ...

Drucker-LU automatizieren

[ Autormatizches Yerbinden / Wiederverbinden der Drucker-LU

Werauche: 3

Qk. Abbrechen Hilf=

Session-Name

Der Name kann bis zu 32 Zeichen lang sein und darf Leerzeichen enthalten. Er kann nur beim Erstellen
einer neuen Session angegeben werden. Spater kann dieses Textfeld nicht mehr geandert werden.

Session-Typ

Zeigt den definierten Session-Typ an. Wéahlen Sie die BefehlsschaltKaom@unikation, um die
entsprechenden Einstellungen fur einen der folgenden Session-Typen im Dialogfeld "Kommunikation"
anzuzeigen.

® NetWare flir SAA
® \Windows NT SNA Server
® Telnet 3270E
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Automatisches Verbinden / Wiederverbinden der Drucker-LU

Markieren Sie dieses Kontrollk&stchen, wenn die Verbindung zur Drucker-LU auf dem Host automatisch
(wahrend des Startens des Host-Drucker-Dienstes) fur die konfigurierte Drucker-Session hergestellt
werden soll.

Versuche

Wenn die Host-Verbindung nicht hergestellt werden kann, legt diese Angabe fest, wie oft Entire
Connection versuchen soll, die Verbindung mit der Drucker-LU wiederherzustellen (in Intervallen von 5
Minuten).
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Drucker-LU
HostDruckerSession K|

Allgemein  Ducker-LU |Nati1:una|| Test I

— Druckziel——— ~ Dirucker

Druckermame:

. WSAG-HOOZMDAE_185ai HP Lazerjet . Auzwahlen ...
' Datei
" Programmm
— Druckereinztellungen
[T MULL alz Leerzeichen diucken [T D05 -Zeichensatz

™ Seitervarzchub var Druck ignariersn [T Seiterworschub nach Diuck erzwingen

[ Druckaufirag nach Seiterrvarschub beenden

— Befehlzzequenzen

Sequenztyp: ISequenz wor Diruck j

Zeichenkethe: I

Ezcape-Zeichen: I

] Cancel Help

Druckziel

Waéhlen Sie eines der folgenden Optionsfelder:

® Drucker
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Ihre Druckdaten werden ilnog-/Trace-Verzeichnigwischengespeichert. Der Name resultierenden
temporaren Datei ist Pmt.pcc, wobenn bei 00 beginnt und sich jeweils um 1 erhdht. Fir die
erfolgreiche Verarbeitung sind mindestens 10 MB freier Plattenspeicher erforderlich.

Wenn der Host-Druckprozess abgeschlossen ist, werden die Daten aus der temporaren Datei auf dem
definierten Drucker (siehe unten) ausgegeben. Wenn der Druckauftrag erfolgreich ausgefiihrt wurde,
wird die temporare Datei automatisch geléscht.

Datei

Ihre Druckdaten werden in eine Druckerwarteschlange, d.h. ein Verzeichnis auf einer Platte (siehe
unten), gestellt. Der Name resultierenden Datei isnBrat|, wobeinn bei 00 beginnt und sich

jeweils um 1 erhoht.

Danach hat Entire Connection keine Kontrolle mehr tiber den Druckauftrag und die Datei in der
Warteschlange. Eine Druckanwendung (z.B. Software AGs PrintStation) Gberprift, ob sich Dateien
in der Warteschlange befinden und druckt sie aus. Die Druckanwendung ist daflr verantwortlich, die
Dateien nach der Verarbeitung zu Idschen.
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® Programm
Ihre Druckdaten werden im Log-/Trace-Verzeichnis zwischengespeichert. Der Name resultierenden
Datei ist Prmin.pcc, wobenn bei 00 beginnt und sich jeweils um 1 erhoht.
Wenn der Host-Druckprozess abgeschlossen ist, wird das Benutzerprogramm (siehe unten)
automatisch gestartet. Der Name der Druckdatei, sowie Laufwerk und Verzeichnis, in dem die Datei
gespeichert ist, werden dem Benutzerprogramm als Parameter tUbergeben. Das Benutzerprogramm ist
daflr verantwortlich, die Datei nach der Verarbeitung zu I6schen. Dies bietet lhnen zum Beispiel die
Mdglichkeit, Gber FTP zu drucken.

Drucker / Verzeichnis / Programm

Die Bezeichnung dieses Gruppenfeldes &ndert sich in Abhangigkeit vom gewahlten Druckziel. Eines der
folgenden Textfelder wird angezeigt:

® Druckername
Wenn Sie das Optionsfeld "Drucker" markiert haben, mussen Sie den Druckernamen angeben. Sie
kdnnen auch die Befehlsschaltflacheswahlenwahlen, um den Drucker aus einer Liste
auszuwahlen.

® \erzeichnisname
Wenn Sie das Optionsfeld "Datei" markiert haben, missen Sie den Namen der Druckerwarteschlange
(d.h. den entsprechenden Verzeichnisnamen) angeben.

® Programmname
Wenn Sie das Optionsfeld "Programm" markiert haben, missen Sie den Pfad und Namen des
Benutzerprogramms angeben. Sie kbnnen auch die Befehlsschalflichsuchenwahlen, um
das Benutzerprogramm zu lokalisieren.

NULL als Leerzeichen drucken

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist, werden binare NULL-Zeichen in den Druckdaten in
Leerzeichen umgewandelt.

Seitenvorschub vor Druck ignorieren

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, ignoriert Entire Connection einen Seitenvorschub zu Beginn
des Druckauftrags.

DOS-Zeichensatz

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden die Druckdaten aus dem ANSI-Zeichensatz von
Windows in den DOS-Zeichensatz (OEM) Ubersetzt. Dies ist zum Beispiel bei den deutschen Umlauten
wichtig, wenn im Drucker eine Schriftart eingestellt ist, die mit dem DOS-Zeichensatz arbeitet.

Seitenvorschub nach Druck erzwingen

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert ist und die Druckdatei keinen Seitenvorschub am Ende enthalt,
erzwingt Entire Connection einen Seitenvorschub am Ende des Druckauftrags.
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Druckauftrag nach Seitenvorschub beenden

Einige Host-Anwendungen beenden die Druck-Session nicht (d.h. sie senden kein "Unbind"). In diesen
Fallen werden die bereits empfangenen Druckdaten nicht zum Drucker gesandt, weil Entire Connection
auf die Beendigung der Druck-Session wartet. Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, sendet Entire
Connection die Druckdaten immer dann zum Drucker, wenn am Ende eines vom Host empfangenen
Datenblocks ein Seitenvorschubzeichen gefunden wird.

Befehlssequenzen

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus dem Dropdown-Listenfeld "Sequenztyp" und geben Sie den
entsprechenden Wert im Textfeld "Zeichenkette" ein.

® Sequenz vor Druck
Dies qilt nur fur das Druckziel "Drucker".
Wenn Sie eine Sequenz im Textfeld "Zeichenkette" eingeben, wird sie zur Druckereinstellung vor
Ausfiihrung des Druckauftrags an den Drucker gesendet. Die Sequenz kann bis zu 259 Zeichen lang
sein.
® Sequenz nach Druck
Dies gilt nur fir das Druckziel "Drucker".
Wenn Sie eine Sequenz im Textfeld "Zeichenkette" eingeben, wird sie zur Druckereinstellung nach
Ausfuhrung des Druckauftrags an den Drucker gesendet. Die Sequenz kann bis zu 259 Zeichen lang
sein.
® Transparenter Start / Stopp
Sie kénnen die auf dem Host definierten Start- und Stoppsequenzen angeben, mit denen Anfang und
Ende eines transparenten Blocks gekennzeichnet sind. Jede Sequenz darf bis zu 47 Zeichen lang sein.
Sie kbnnen entweder nur eine Startsequenz definieren oder beides, Startsequenz und Stoppsequenz.
Wenn Sie vom Host Daten erhalten, gilt Folgendes:
O Nur Startsequenz wurde definiert
Das Zeichenpaar hinter der angegebenen Startsequenz wird als hexadezimale Darstellung eines
ASCII-Zeichens interpretiert.
Beispiel: "(!" wurde als Startsequenz definiert und "(!1B" wird vom Host empfangen. In diesem
Fall wird das hexadezimale Byte 1B (ESC) an den Drucker tGbermittelt.
O Start- und Stoppsequenz wurden definiert
Jedes Zeichenpaar zwischen Start- und Stoppsequenz wird als hexadezimale Darstellung eines
ASCII-Zeichens interpretiert.
Beispiel: "(!" wurde als Startsequenz definiert und ")" als Stoppsequenz. "(!1B2C3A)" wird vom
Host empfangen. In diesem Fall werden die hexadezimalen Bytes 1B (ESC), 2C und 3A an den
Drucker tbermittelt.

Escape-Zeichen
Dieses Textfeld gilt nur fir das Druckziel "Drucker".

Da das hexadezimale Drucker-Escape-Zeichen 1B von der IBM-Hardware nicht Gbermittelt werden kann,
missen Sie in diesem Textfeld ein druckbares Zeichen definieren, das das Escape-Zeichen ersetzt. Entire
Connection durchsucht den gesamten Daten-Buffer nach dem von Ihnen definierten Zeichen. Wenn es
gefunden wird, wird es in das hexadezimale Zeichen 1B (ESC) Ubersetzt.

Wenn Sie eine Startsequeamad ein Drucker-Escape-Zeichen definieren, sucht Entire Connection zuerst
nach der Startsequenz und danach nach dem definierten Escape-Zeichen.
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National

Host-Drucker-5eszion
.ﬂ.llgemein] Ducker-LU  Mational lTest ]

Ubersetzungstabellen

PC -» Haost: ASCZ[AnsEBCDICGR

Hest - PC: EBCDICGR [&nsi|2AS5C =]

[ alz Obersetzungstabelle von Entire Connection 3.1 interpretisrsn

Qk. Abbrechen Hilf=

Siehe die Beschreibung der Eigenschaftenshigdional' in den Session-Eigenschaften.
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Test
HostDwckerSessin |

.ﬂ.llgemeinl Drucker-LLII Mational Test |

— Trace bei Kommunikation

[ iTrace eiré ™ Dption 1 I™ Option 2

b P

— Spezieller Trace

[ Daten [ Eopfinfarmation

— Debug-Trace-Einztellungen

[T Debug-Trace ein Trace-Stufe: I'I 3:

[T Tastabur-Testmodus

Curzar-Gleichlaufpriifung ; ||:|
T astatursperre-Gleichlaufpriifung: IEI Alles zurucksetzen

Qk. Abbrechen Hilf=

Siehe die Beschreibung der Eigenschaftens@ist"in den Session-Eigenschaften.
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Tabellen

Dieser Abschnitt behandelt die folgenden Themen:

e Ubersetzungstabellen
® Physische Tastaturtabellen
e Terminal-Funktionscodetabellen

Diese Objekttypen stehen nur dem Administrator zur Verfligung.

Ubersetzungstabellen

Ubereozungstsboll mportioron W3]
Suchen it Iatatﬂﬁﬁ j ﬁl

#]Bs2 dha MN2270_dtra Wan_d tra
#| Bz uztra M3270 _rus.tra War_uz.tra
@ Bz2Top_arha H3270_uz.tra W00 _dtra
El Bs2Tep_us.tra M3270Latin.tra WETOO uz.tra
a Hllapi_d.tra Mpa_d.tra

@ Hllapi_us.tra MHpa_uz.ta

Drateinane: I Irmpartieren

Dateityp: I Ubersetzungstabelle [* tra) j Abbrechen

Im "tables"-Verzeichnis von Entire Connection befinden sich deutsche und englische
Ubersetzungstabellen als Textdateien. Der Name jeder Datei, die Ubersetzungstabellen enthalt, beschreibt
den jeweiligen Kommunikationstyp. Hinter dem Namen steht ein Landeskennzeichen (zum Beispiel "d"
oder "us"). Dateien mit Ubersetzungstabellen haben die Namenserweiterung "tra". Ein Kommentar am
Dateianfang enthalt Informationen Uber den Inhalt der Datei.

Eine Datei kann zwei Ubersetzungstabellen enthalten, eine zum Senden und eine zum Empfangen. Die
Datei N3270_d.tra enthalt zum Beispiel die beiden deutschen Ubersetzungstabellen -
ASC2(Ansi)EBCDICGR und EBCDICGR(Ansi)2ASC - die fur eine EBCDIC-Kommunikation mit Telnet
TN3270 verwendet werden kénnen. Die Definitionen fiir jede Ubersetzungstabelle stehen in der Datei
direkt unter den jeweiligen Tabellennamen.

Bei den Namen der Ubersetzungstabellen gelten die folgenden Konventionen:

® ASCXHost-Zeichensatz><Sprache>
Wird benutzt, um Daten aus dem PC-Zeichensatz (Windows ANSI) in den Host-Zeichensatz zu
Ubersetzen.

® <Host-Zeichensatz><Sprach&ASC
Wird benutzt, um Daten aus dem Host-Zeichensatz in den PC-Zeichensatz (Windows ANSI) zu
Ubersetzen.
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FUrHost-Zeichensatand Sprachesollten sprechende Namen vergeben werden. ASC2 oder 2ASC als
Namensbestandteil wird als Schllisselwort interpretiert.

Im Konfigurationsmanager werden die Ubersetzungstabellen nur dann in
der Liste der definierten Tabellen angezeigt, wenn sie mit ASC2 beginnen
oder mit 2ASC enden.

Um die Ubersetzungstabellen zu importieren, markieren Sie die entsprechende Datei im Dialogfeld
"Ubersetzungstabelle importieren” und wahlen die Befehlsschaltflagietieren . Wenn eine Tabelle
bereits vorhanden ist, werden Sie gefragt, ob Sie sie ersetzen wollen. Wenn kein Fehler gefunden wird,
erscheinen die Namen dieser Tabellen in der Liste der definierten Ubersetzungstabellen.

Alle Anderungen an bereits bestehenden Objekten werden erst dann wirksam, wenn die Host-Session
erneut gestartet wird.

Weitere Informationen ubésbersetzungstabelldinden Sie im Abschnitt Uber die Objekttypen.
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Physische Tastaturtabellen
T astaturtabelle importieren
Suchen it I‘atables j il

K.evboard_d kyb
F.evboard_us. kyb

Drateiname: || Irmpartieren
Drateityp: ITastaturtabeIle (% kb j Abbrechen

Im "tables"-Verzeichnis von Entire Connection befinden sich deutsche und englische Tastaturtabellen.
Der Dateiname ist "Keyboard" gefolgt vom Landescode (entweder "d" oder "us"). Physische
Tastaturtabellen haben die Namenserweiterung "kyb".

Diese Funktion sollte nur von erfahrenen Benutzern oder unter Anleitung lhres Technischen Supports
benutzt werden.

Wenn Sie keine Standard-PC-Tastatur haben (zum Beispiel eine 3270er Tastatur) oder wenn Sie mit der
Tastenbelegung einer anderen Sprache arbeiten wollen, kénnen Sie die Tastaturtabellen andern und
anschliel3end in die Share-Datei einlesen. Benutzen Sie eine der folgenden Tastaturtabellen als Vorlage:

o Keyboard_us.kyb (Vorgabe fiir US-englische Tastaturtabellen)
Diese Datei enthalt eine ausfiihrliche technische Dokumentation tber die erforderlichen Schritte.

e Keyboard_d.kyb (Vorgabe fur deutsche Tastaturtabellen)

Um eine physische Tastaturtabelle zu importieren, markieren Sie die entsprechende Datei im Dialogfeld
"Tastaturtabelle importieren” und wéahlen die Befehlsschaltflopertieren. Wenn die Tabelle bereits
vorhanden ist, werden Sie gefragt, ob Sie sie ersetzen wollen. Wenn kein Fehler gefunden wird, erscheint
der Name der Tabelle in der Liste der definierten physischen Tastaturtabellen.

Alle Anderungen an bereits bestehenden Objekten werden erst dann wirksam, wenn die
Terminal-Anwendung erneut gestartet wird.

Weitere Informationen Ubéthysische Tastaturtabelléinden Sie im Abschnitt Uber die Objekttypen.
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Terminal-Funktionscodetabellen

Funktionscodetabelle importieren

Suchen it I {9 tables j il

[ Bb. key Ldi key Prot key

a Bsd key M0 key Renex key

] Hllapi.key Mic. key Sitirkey

] 13708 key M3270 key Trtkey

El 171 key MHpa key W kay

a Irrna.key Piikey

Drateinarne: I Irmpartieren
Drateityp: I Terminal-Funklionscodetabelle [+ key) j Abbrechen

Im "tables"-Verzeichnis von Entire Connection befinden sich vordefinierte Quelldateien fur alle
Funktionsarten. Der Name jeder Datei beschreibt den jeweiligen Kommunikationstyp.
Terminal-Funktionscodetabellen haben die Namenserweiterung "key". Sie sollten diese Dateien nur unter
Anleitung Ihres Technischen Supports andern.

Um eine Terminal-Funktionscodetabelle zu importieren, markieren Sie die entsprechende Datei im
Dialogfeld "Funktionscodetabelle importieren" und wahlen die Befehlsschaltfidgiwetieren . Wenn

die Tabelle bereits vorhanden ist, werden Sie gefragt, ob Sie sie ersetzen wollen. Wenn kein Fehler
gefunden wird, erscheint der Name der Tabelle in der Liste der definierten
Terminal-Funktionscodetabellen.

Alle Anderungen an bereits bestehenden Objekten werden erst dann wirksam, wenn die
Terminal-Anwendung erneut gestartet wird.

Weitere Informationen tib&rerminal-Funktionscodetabelldimden Sie im Abschnitt Uber die
Objekttypen.
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